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The Temple 
of Elemental Evil 

RPG100%,AD&D100% 

Homeworld 2 

Odiseea spatiala 2(003) 

Halo: Combat Evolved 

Cel mai bun shooter pentru XBOX, acum pe PC 



125.000 lei 




a T*NT:4 math 



Loud 
and Clear 

700 W 

Putere bruta 

Tn test 



DEMOS BEYOND GOOD & EVI1 ■ 10CK ON ■ THE HOBBIT ■ WORMS 3D DRIVERS ATI CATALYST 3.8 ■ DETONATOR 45.23 

MODS INDY WINSTON TRACKS ■ TRON TOOLS PATCH MEDIEVAL 1.1 ■ TRON 1.2 IMAGINI AIM ■ BLACK9 ■ MIBDLE EARTH ONLINE 



SAMSUNG DIGIT,,// 

everyone's invited 
www.samsungelectronics.ro 





Rezolutie: 1600x1200 

Unghi vizibilitate: 170x170 

Contrast: 500:1 

Timp raspuns: 25 ms 

Interfata: DVI, Analog 



SyncMaster 213 T 




DECK Computers Intl. S.A. 
Reprezentant SAMSUNG-IT Romania - Service Center SAMSUNG-IT Romania 
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Valve pierde presiune 




Waft 
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Cate jocuri de renume mondial au fost lansate pana acum? 



Important e c3 etalonul Tn materie de jocuri nu se stabileste de azi 
pe maine. E nevoie de oameni cu experienja, de oameni pasiona(i. 
Oameni asemeni celor de la Valve care, pe langa faptul ca 
probabil sunt putred de boga|i, sau poate tocmai din cauza asta, 
au fost victima uneia dintre cele mai mari 'otji din istoria producerii 
jocurilor pentru PC. Valve ne-a facut praf Tn 1 998 cu al lor 
Half-Life. Acum se pregatesc s5 rupa din nou gura targului cu o 
continuarea hitului... Stop! Hai, gata cu prostiile! „Cineva" a lovit 
acolo unde o doare pe Valve mai tare, si anume la codul sursS. 
„Doar 1/3 din el!", jipau ca din gur5 de sarpe comunicatele de 
presa ale Valve. „Tot!", se rasfaja 'ackerul. Si, uite-asa, unul dintre 
cele mai mari furturi de proprietate intelectuala din istorie se 
transforma Tntr-un balamuc, Tntr-o teorie a conspiratiei ca>eia nu-i 
mai vezi nici capul, d-apoi coada! Nu e nici un secret ca Vivendi 
st5 sa vand3 departamentul Jocuri", zis si VU Games, de care 
totusi insists sa se tina cu dinjii, macar anul acesta. Printre... delfinii 
avizi de sange proaspat de producator se numara Microsoft, 
Electronic Arts, Take 2 Interactive si Activision. Cum ai putea s5 
grabesti mai usor moartea financiara a mult iubitului competitor 
decat printr-un scandal de proportii haflaifice? Si id Software a 
inghitjt o g5lusc3 prea fierbinte acum cateva luni, cand s-a trezit cu 
un pre-alfa de Doom 3 pe Internet, dar a supraviejuit. Totusi, aia 
nu se compara cu furtul integral al codului sursa si lansarea „pe 
pia|a roz" a lui Half-Life 2, la mai pujin de o saptamana dupa ce 
mainile Valve si ATI se eliberau din stransoarea de deasupra unui 
contract savuros si racoritor (ATI Radeon 9800XT cu Half-Life 2 
Lite bundled). 

Sunt doua saptamani Tntre scrierea de catre mine si citirea de 
catre voi a acestui editorial. $i numai Gordon Freeman, alb, obosit, 
acest alfa, omega si mai ales beta al jocurilor pentru PC, stie ce se 
mai poate Tnlampla Tn aceste doua saptamani. Oricum nu prea 
conteaza. Chiar daca 'ojul de 'acker e prins, chiar daca sursele 
sunt recuperate, chiar daca Half-Life 2 va fi lansat la timp (adica la 
„noul" timp, prin aprilie 2004), pata ramane si nu se duce nici cu 
Bonalux(at), nici cu As (Tn manec3). Naiv3 si plapanda Valve, sunt 
cam degeaba barbatii tai cu robinet la cap, c3 nu-s etansi de nici o 
culoare. Peci si pace! 
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1 . NHL 2004 

2. Homework! 

3. Chrome 




Marius Ghinea 

i 1. World Racin 

2. Homeworld 

3. Halo - Comb 
Evolved 



LEVEL NOIEM 



DEMO 
Beyond Good & Evil 
Lock On 
The Hobbit 
Worms 3D 



DRIVERS 

ATi Catalyst 3.8 Win 2k/XP 
Nvidia Detonator 45.23 Win 2k/XP 

MODS 

Indy Winston Tracks 
Set de reguli AD&D 3.5 
TRON Tools 



PATCH 

Medieval: Total War 1.1 
TRON 2.0 1 .2 

SCREENSAVER 

Disco Skeleton 




WALLPAPERS 
Homeworld 2 

MEDIA 

Filmc 

Driver 3 

Manhunt 
Imagini 

A.I.M. 

Black9 

Middle Earth Online 



UTILITARE 

HexEditor 
Opera 7.02 
SpaceMonger 





Interfax CD-ului LEVEL este 
conceputd s<1 ruleze optim pe o plac3 
grafica ce suporta minim o rezolu|ie de 
800x600 si adancime a culorii de 16 biji. 
De aceea, nu este recomandata folosirea 
acesteia intr-un mediu ce nu ofera minimul 
necesar! Interfa|a poate fi rulata at.it sub 
Windows 95/98/Me, cat si sub Windows 
NT/2000/XP. 

Din cauza multitudinii de configura|ii ; 
redac|ia LEVEL nu isi poate asuma nici o res- 
ponsabilitate in eventualitatea in care apar 
probleme in funclionarea interfe|ei si a apli- 
cafiilor. Programele care au intral Tn com- 
ponenja LEVEL CD au fost testate si selectate 
cu grij3 Tn redacjia LEVEL. Totusi, editura nu 
isi poate asuma nici o responsabilitate pentru 
func|ionarea anormala a software-ului si nici 
nu poate fi i.k ui.i responsabila pentru 
eventuaiele daune produse. CD-ul LEVEL a 
lost verificat impotriva virusilor cu 
urmatoarele programe antivirus: Kaspersky 



Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de Kas 
Lab - Rusia) si BitDefender Prof 
(furnizat de Soltwin). 

Pentru orice inlj 
aplica|iile de pe C 
conlaclaji tel« 
e-mail, aut 

Este interz 
c oinerciale (Tnchiriere, van/are) a 



: sau prin 
lor respective. 
rea in scopuri 
vSnzare) a jocului 




furnizat de LEVEL Tn varianta complete 

ATENTIE! Pentru rularea cor-" ■••* 
interfefei CD-ului va recom 
unei rezolu|ii minime 
adancime a culorii di 
opjiunii Small Fonts! 

CD-urile incluse |jot fi utilizate in con- 
lormitate cu parametrii definiti in standardul 
Philips - Yellow B(«)k. Editura nu-si asuma 
responsabilitatea asupra eventualelor pagu- 
Ik' provocate de ulili/area CD-ului in al|i 
paramelri decat cei slahiliti in standardul 
mentional anterior. 
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HOMEWORLO & 

Odiseea spafiaia te duce departe de 
Hiigara, aproape de Creator. 
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UFO: AFTERMATH 

TacticaTnstilX-COM... 
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Desert Combat 


PREVIEW 




Battlefield Pirates 
Battlefield Interstate '82 


A.I.M. - Artificial Intelligence Machine 
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Black9 

Middle Earth Online 
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CONSOLE 

GBA 


REVIEW 




Rainbow Six: Raven Shield 


NHL 2004 

Age of Mythology - 
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HARDWARE 


The Titans Expansion 


22 


Hardware News 


The Temple of Elemental Evil - 




Iwill ZPC 


A Classic Greyhawk Adventure 
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Nokia N-Gage 


Nascar Thunder 2004 
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Planet Internet Camera 


Homeworld 2 
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Canon CanoScan LiDE 80 


Chrome 
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Loud and Clear! - 


Medal of Honor Allied Assault: 




Testul de sisteme audio! 


Breakthrough 
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Get Mobile!!! 


UFO: Aftermath 
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Service autorizat 


Battlefield 1 942: 

Secret Weapons of WWII 

World Racing 
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LIFESTYLE 


Command & Conquer Generals 




Muzica 


Ze-oHou, 
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Filme 
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The Matrix Revolutions 
Sarlatanii 
Patch 
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Turok 2: Seeds of Evil 



CHATROOM 



Pro sau Contra Counter-Strike? 
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Horizons: Empire of Istaria 



Producator Artifact Ent. 



Distributor Atari 



Data lansarii Sfarsitul 2003 



On-line www.europe.istaria.com 



C3 tot p3sim foarte ap3sat cu drep- 
tul Tn era jocurilor on-line, iata c3 asa 
numitii Artifact Entertainment ne pre- 
gStesc un nou MMORPG denumit 
Horizons: Empire of Istaria. Cunoscato- 
rii poate Tsi mai amintesc de un alt joe 
Horizon, Tnsa acesta este destul de 
vechi si a trecut cam neobservat, asa ca 
nu mai conteaza. Oricum, acesta de 
fa{a propune celor interesaji o noua 
aventura cu valence epice, Tn care vom 
putea lua, spre exemplu, rolul unui om, 
elf, dwarf, fiend sau - hai, c3 asta sun3 
bine! - dragon. Desigur, cei care nu se 
vor face dragoni (sunt chiar curioasa 
ca{i vor fi aceia) vor avea multe alte 
optiuni decat cele enumerate. Ca orice 
producator care se respecta, si Artifact 
Entertainment promite c3 Horizons: 
Empire of Istaria va fi situat Tntr-o locate 
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1. GTA: Vice City 

2. Warcraft III 

3. Gothic II 

4. SW JK: Jedi Academy 

5. Colin McRae Rally 3.0 

6. Enter the Matrix 

7. Tom Clancy's Splinter Cell 

8. Tony Hawk's Pro Skater 4 

9. Republic: The Revolution 

10. Tron 2.0 



207 
189 
118 

80 
50 
38 
29 
22 
8 
5 




virtual-geografica extraordinara, iar 

peisajele vor fi atat de frumoase incat 

vom r3mane cu gura c3scata si ne vom 

imbolnavi de inima de 

atatea emotii poetice. 

Totusi, este eel put in foarte 

important de mentionat ca 

jocul Tn cauza a castigat o 

serie de premii la bine- 

cunoscutul eveniment E3, 

unde a fost prezentat, deci 

se pare c3 este ceva de 

capul lui. Una dintre cele mai 

importante recunoasteri ca 

„Game of Show" a venit de 

la Adrenaline Vault 

(www.avault.com), care a 

fost impresionat deoarece 

Horizons ofer3 un sistem 

de crafting extrem de complex si bine 

realizat, posibilitatea de a define 

proprietati (virtuale, evident) si de a 

construi pan3 si orase. O veste bunS 



pentru cei interesafi de lumea Regatului 
Istaria: jocul tocmai si-a deschis portile 
pentru beta testeri, asa c3 v3 puteti 




Tnscrie si voi. Mai ales Tn contextul Tn 
care Artifact Entertainment au oferit de 
curand si un update tocmai pentru 

Europa. ■ Lara 



INTERPLAY S?l VIVENDI, LA CUTITE 



Interplay a Tncheiat orice discujie 
cu VU Games, subsidiara responsa- 
bil3 de jocuri a lui Vivendi. Evident, 
motivul este unul de ordin financiar, 
Tn sensul c3 Interplay nu a primit 
anumite sume de bani de la Vivendi. 
Se pare c3 datoriile erau pentru 



distributia jocului Lionheart. Chiar si 
Tn acest context nefericit, p3gubijii au 
declarat c3 titlurile anuntate, Baldur's 
Gate: Dark Alliance 2 si Fallout: 
Brotherhood of Steel pentru Xbox si 
PS2, nu vor Tntarzia s3 apar3 pe piaj3 
la sfarsitul acestui an. 



•prelual de pe www.level.ro 



noiembne 2003 



www.level.ro 



I 



\ 





00 





Poftiti in sala 



ik 



m 



& 











Cel mai bine vandut 

p, ay stationE qyq p| a yer din lume 



7.999.999 lei 



Disponibil Tn magazinele specializate din toata tara Importator si distribuitor in Romania Best Distribution SRL: 

tel/fax: 021/345.55.05/06/07, www.bestdistribution.ro 
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Ultima X: Odyssey 



Producator Origin Systems Distributor Electronic Arts 



Data lansarii Inceputul 2004 



On-line uxo.ea.com 



In Alucinor, o lume fantastica, domi- 
nata de neinjelegeri si de toate bunatS'ile 
care vin o data cu acestea (monstri, de- 
zastre, plagi, stiti voi) a poposit la un 
moment dat un om. Acesta Tntruchipa 
binele si adevarul, dedicandu-si exis- 
tenta aducerii acestor doua concepte Tn 
Alucinor. Prin clasicele metode (casapit 
monstrii, salvat lumea de la pieire etc.), el 
si-a c3p5tat statutul de erou, fiind numit 
Tntr-un mod cat se poate de simplu 
Avatarul. Cei care au fost alaturi de el la 
clasicele treburi (c3s3pit monstrii, salvat 
lumea si altele de genul) au primit 
numele de Insotitorii Avatarului. 
Problema este c3, la un moment dat, 
Avatarul a dispdrut. Necazul! Si cum 
acesta nu vine niciodata singur, cetajenii 
Alucinor-ului si-au dat seama ca doar 
Insotitorii Ti mai pot proteja de rele, iar 
acestia nu se ridicS nici pe departe la 
valoarea Avatarului. Ca sa fie totul si mai 
palpitant, Tn Alucinor face ochi si un 
Gardian al Raului, pe care numele TI 
caracterizeazS foarte bine. Cum Ultima 
X: Odyssey este un joe online, pur si 
simplu vei fi plasat Tn acest Alucinor si 
vei face fix ceea ce vei vrea. Daca sufletul 
fi-e de facturS crestineascS, probabil te 
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vei alatura celor care lupta sa TI Tnfranga 
pe Raul Gardian. Daca nu, treaba ta! 
Oricum, jocul promite sa fie deosebit de 
complex, deci Tn principiu nu te vei 
plictisi. Este important de spus cS Ultima 
X: Odyssey pare a avea tente fantasy- 
RPG, deci principalul quest al fiecarui 
jucator va fi de a-si dezvolta un personaj 
cat mai capabil. Acesta poate fi ales din 
randul mai multor rase, printre care orci, 
gargoyles, pixies si phoda (cele care 
suna mai ciudat sunt de-a dreptul intere- 
sante). Odata aleasa rasa, va veti putea 
Tnscrie la unul din cele patru ordine: 
Path of the Arcane, Path of Balance, Path 
of the Blade sau Path of Nature. Dupa 
„nasterea" personajului, veti putea 
accepta questuri (pe care le veti g2si prin 



\ UBISOFT, IIMTERESATA 
/ DE AERIEIME 



Linia de simulatoare de zbor de la Ubisoft ar putea 
beneficia de membri noi. Pentru aceasta, compania a 
semnat de curand un nou parteneriat cu Maddox Games, 
care va produce The Battle of Britain, un flight-sim dedicat 
asaltului Luftwaffe asupra Albionului, si un expansion pack 
pentru apreciatul IL-2 Sturmovik: Forgotten Battles. Cele 
doua jocuri vor fi disponibile Tn 2005 si, respectiv, la 
Tnceputul lui 2004. 



perindarile Tn 
Alucinor) sau 
misiuni (pe care 
e ve{i culege de 
aclientii regu- 
ati - NPC-uri - 
din carciuma 
locala). Oricum, 
pana atunci 
mai e pujin de 
asteptat! 

■ Lara 



} CIA SE REPRDFILEAZA 



Un articol din Washington Times da lovitura Tn randul 
gamerilor. Se pare c3 CIA va cheltui cateva milioane de 
dolari pentru a crea un joe care s3-i ajute pe analistii lor sa 
gandeasc3 precum teroristii. In prezent, Counter Terrorist 
Center (CTC) lucreaza Tmpreuna cu Institute for Creative 
Technologies la acest project. Nu s-au Tnaintat Tnca sumele 
care vor fi investite Tn el, dar se stie c5 se vor ridica la 
ordinul milioanelor. 
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Trackmania 



Ubi Soft 



Producator Nadeo 

Data lansarii Sfarsitul 2003 

„Nebunia circuitului si provocarile 
sale", iatS ce ne propune Nadeo cu jocu 
pe care Tl au in pregatire, pe numele sau 
Trackmania. Acesta categoric nu va ti 
cloar Tnca un joe cu masini. Din contra, 
se pare ca producatorii propun un 
concept nou, care va pune jucatorul nu 
numai sa conduca o masina, ci si sS 
construiasca cele mai trSsnite piste. De 
t'apt, invers. La Tnceputul tiecarei curse, 
vom fi nevoiji sa ne construim circuitul. 
Pentru aceasta, vom avea la dispozijie 
300 de blocuri de construct si trei 
medii. Primul este desertul american, in 
care soarele ne va orbi si vom putea 
admira canioanele, pietrele si mai ales 
cactusii specitici acestui peisaj. Cel de-al 
doilea este un sat, sau mai bine spus o 
priveliste ruralS, unde vom trece Tn mare 
viteza pe ulije si poduri si raulete. Cel 
de-al treilea peisaj si probabil cel mai 

palpitant 



Distribuitor Digital Jesters 
On-line www.trackmania.com 

va fi un pare de distractii, disponibil 
exclusiv Tn mediu nocturn, unde ne vom 
putea exercita creativitatea plantand Tn 
circuit rollercoaster-e, tiribombe, lumini 
si luminije, si alte elemente de acest gen. 
In ceea ce priveste condusul pe propria 
pista, acesta va fi disponibil tot Tn trei 
„meniuri": Rally, Speed si Stunt. In plus 
fata de toate acestea, jocu I se va livra 
TmpreunS cu 50 de piste gata create. 
Evident, toate aceste interesante inovatii 
nu ar avea farmec daca Trackmania nu 
ar avea multiplayer. Conform celor de la 
Nadeo, din acest punct de vedere jocul 
va fi foarte bine optimizat, inclusiv 
pentru cei cu conexiuni dial-up. 
Interesant este faptul ca Trackmania va 
permite jucatorilor sa rsi trimita pistele 
create prin e-mail, datorita unor 
tehnologii de compresare avansate care 
vor face ca atasamentul sa „cantareasca" 
doarcativa kilobytes. ■ Lara 




> TESTE COMPARATIVE ATI - IMVIDIA 



Din ce Tn ce mai multe teste comparative se iac Tntre produsele celor mai mari 
firme produc3toare de pl.ici video. Mai nou, pe unde te uiji citesti despre cum „ATI 
o bate la fundu' gol pe NVIDIA". Cei de la AnandTech au publicat si ei un test 
comparativ Tntre ATI Radeon 9800XT si NV38(o versiune overclock-ata de 5900 
ultra). Testul este facut Tn totalitate pe jocuri ce folosesc DirectX 8 - Halo, Splinter 
Cell, C&C: Zero Hour, Homeworld 2 - iar rezultatul este, din nou, nefavorabil celor 
de la NVIDIA. Singurul joe Tn care NV38 a facut fafa este Homeworld 2. Oricum, mai 
Jineli mintc stirea referitoare la bechmark-ul facut pe baza engine-ului de HL2? Mai 
siiii ( um ATI a l<Ssat la doua poste Tn spate NVIDIA? Urat, foarte ur3t... 
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Mai vrei ceva ? 

Ubi Soft SRL 

Sir. Johann Strauss nr. 2A Bucuresti 

Tel:021-231. 67.69 Fax:021-231.67.66 

e-mail:sales@ubisofi.ro 
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S.T.A.L.K.E.R. — radiatii suplimentare 



Producator GSC Game World Distribuilor THQ 



Data lansarii 2004 



On-line www.stalker-game.com 



Un post de pe forumul S.T.A.L.K.E.R. 
vorbeste despre complexitatea Al-ului si 
despre Tncercarile echipei de produce de 
a crea ceea ce au numit „Life Simulation". 
Personajele si creaturile din S.T.A.L.K.E.R. 
nu vor fi conduse in totalitate de scrip- 
turi, ca in majoritatea first-person 
shooter-elor, ci vor funcjiona dupa un 
set de reguli predefinite, similar cu ceea 
ce se Tntampia Tn The Sims. Acest lucru 
permite NPC-urilor din joe s3 duca la 
cap3t misiuni si sa se grupeze in echipe. 
Al-ul de lupta a fost creat folosind tactici 
copiate dupa cele ale Forjelor Speciale 
si va permite inamicilor sa foloseasc5 
elicoptere si transportoare de trupe. 
Juc3torii nu vor trebui s3 se teama doar 
de inamici umani controlati de Al-ul 
adaptabil stilului de joe al gamer-ului, ci 
si de multimea de mutanti rezultati Tn 
urma dezastrului radioactiv de la 
Cernobal. Cateva dintre aceste creaturi 
au abilitati speciale prin care pot objine 
controlul asupra minjii jucatorului, 
material izat prin perturbarea vederii sau 
prin imobilizarea temporal. NPC-urile 
chiar vor beneficia de script-uri care le 
vor permite anumite acjiuni ce vor 
ad3uga un realism mai mare existent.ei 
lor: se vor putea scarpina, vor fuma si 
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Demo pe CD 


In cazul prezen(ei unuia 


Imagini pe CO 


dintre aceste elemente 
pe CD-ul LEVEL, 


Wallpaper pe CD 


simbolul va avea 


Film pe CD 


culoarea neagra in 
caseta tehnica. Restul 


Patch pe CD 


vor fi rosn. 


MOD pe CD 






vor avea alte cateva 
asemenea obiceiuri ne- 
sanatoase, specifice 
NPC-urilor. Se pare ca" 
Al-ul va fi foarte 
dezvoltat si, dup3 cum 
spun cei de la GSC 
Game World, va fi for- 
mat din doua parti: una 
on-line si alta off-line. 
Cea on-line va intra Tn 
functiune Tn momentul 
Tn care NPC-ul va intra 
Tn contact direct cu 
personajul controlat de noi. Va primi 
informatii despre juc3tor doar din ceea 
ce va vedea si auzi, adic3 nu se va folosi 
de nici un fel de cheat pentru a ne da Tn 
cap, stiind ce arme avem, cate gloanje 
mai sunt Tn pistolul de la Centura si, mai 
ales, cata viatS mai avem. Modul off-line 




este, dup3 cum probabil ati ghicit, un fel 
de stand-by al adversarilor, mod Tn care 
asteapta s3 Tnceap3 actiunea. Toate 
acestea au fost spuse de Don Reba, care 
sfarseste post-ul exprimandu-si speranja c3 
S.T.A.L.K.E.R. va crea furori nu doar prin 
grafica, ci si printr-un Al revolutionar. 

■ Koniec 



\ FAN-PATCH PENTRU 

/ THE TEMPLE OF ELEMENTAL EVIL 



Fiindca cei de la Atari au fost foarte obosiji dup3 
lansarea jocului The Temple of Elemental Evil: A Classic 
Greyhawk Adventure, o man3 de fani care Tsi spun The 
Circle of Eight Group au preluat ei aceastS dificil3 treab3 si 
au oferit primul patch, pe wvwv.co8.org. Acesta rezolv3 o 
Iung3 serie de „gandaci" cu care probabil v-a|i Tntalnit si 
voi: vr3jile de atingere si Silence, Web, Soften Earth si Stone 
nu mai ac(ioneaz3 permanent, vrajile de Cure si Inflict sunt 
reparate, iar Read Magic poate identifica pofiunile, precum 
si scroll-urile. 
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1 Deep Sea Tycoon 




GMX 


en 2 The Lord of the Rings, The Return of the 


King 


EA 


© 3 XIII 




Ubi Soft 


4 Counter-Strike: Condition Zero 




Vivendi 


^ 5 Terminator 3: War of the Machines 




Atari 


CO 6 Unreal Tournament 2004 

J2 7 Warlords IV: Heroes of Etheria 




Atari 




Ubi Soft 


q 8 Far Cry 




Ubi Soft 


Z 9 Need for Speed Underground 




EA 
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?n care m-au rapus. 



I I m V — 



■ 



■ 



■ 



%M 



m 









■ 



m 



Ml 



-*V= ■ 



Joe multiplayer cu conexiune fara fir 

Card-uri cu jocuri de la cei mai cunoscuti producatori 

Suport pentru grafica 3D 

Bluetooth 

MP3 player, radio FM 

Telefon mobil in bandatripla 

n-gage.com 

Produs disponibil in magazinele Germanos si Inter nity 
(vezi www.nokia.ro) 




N- 



NOKIA 



oncine. 
onunde 



LEVE1 



PrevieW 





A.I.M. - 

rtif icial Intelligence Machin 

Sunt robot... 
^i ce daca? 

Rusii... Ce stiu ei? Sa se bata, sa cuce- 
reasca, sa distruga si sa inventeze ma- 
sini noi de ucis. Iat3 c3 nu este chiar 
asa. Mai stiu si sa faca jocuri. $i le fac 
excelent. Dintotdeauna rusii au fost cei 
care au pus suflet in ceea ce fac si o fac 
cu sim( de r3spundere. Toata lumea stie 
si lauda simulatoarele lor de zbor. Cele 
mai tari engine-uri fizice sunt cele puse 
la punct de cStre programatorii rusi. 
Poate eel mai iSudat simulator de zbor 
de pana acum este IL-2 Sturmovik. Cri- 
tici ai jocurilor pentru PC din toata lu- 
mea au ajuns la concluzia finals prin 
care Tncearca' s5 ne convinga de perfor- 
mantele la care jocuri le facute de rusi 
ajung din punct de vedere fizic. Asa 
promite a fi si A.I.M. - Artificial Intelli- 
gence Machine, facut de cei de la Sky- 
River Studios - Rusia. Acum, nu prea 
stiu eu de ce vor s3 introduca in joe un 
asemenea sistem incredibil de fizicS, 
despre care urmeaza sa va povestesc, 
deoarece SF-urilor nu li se prea potrivesc 
gSselnitele astea de care ne lovim zi de 
zi. Oricum, dacS vor fi Tn stare sa puna 
un engine fizic realist intr-un joe ce se 
prezinta arcade ca si control si RPG ca 
gen, eu zic c5 o s3 iasa ceva bun. 




2-10... 2-10... test... test... 



A.I.M. - Artificial Intelligence 
Machine are o poveste destul de intere- 
santa la baza. Candva, de mult, oamenii 
au construit o baza" de testare a unor 
roboti de lupta. Au mai construit si un 
creier electronic care s5 supravegheze 



totul, sa repare automat ce se strica si, 
mai ales, sa Tmbunatateasc3 ce se poate 
pe ici, pe colo. Din cauze necunoscute, 
oamenii au lasat Tn plata Domnului res- 
pectiva „fabric3". Cu alte cuvinte, si-au 
bagat picioarele si nu le-a mai pasat de 
ce se Tntampla p-acolo. Dup3 ani buni, 
ataxia ani buni meat nici macar calcula- 





Urmarire Tn pampas 



Raza mortii 
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toarele nu-si mai aduceau decat vag 
aminte despre creatorii lor, de pe banda 
de productJe iesi tu. Un robotel destinat 
pilotarii celor mai rapide si performante 
nave de lupta la sol. 

Din cauza timpului scurs de la ul- 
tima interventie umana si a multiplelor 
upgrade-uri aduse trupelor robotizate, 
era normal sa apara divergence de opi- 
nieintre calculatoare. Prin urmare, scin- 
darea s-a facut imediat si robotilor nu 
le-a ramas decat s3 se bata Tntre ei ca 
chiorii. Ruptura a avut loc Tntre cele 
doua componente principale ale siste- 
mului central. Prima, numita Super, este 
cea care se ocup3 de construirea conti- 
nua a glider-elor, iar cea de-a doua este 
A.I.M.-ul, cea care se ocup3 de aduna- 
rea informatiilor si de permanenta Tmbu- 
n3t3{ire a calita(ii robotilor. Dar asta nu 
este tot. Mai este si o a treia „facjiune", 
care se ocupa de supravegherea celorlalte 
doua. Aceasta se numeste Observatorul. 

Din momentul in care {i s-a strans si 
ultimul surub, Ji se da de ales: vrei s3 fii 
un luptator zevzec, care da cu lasere 
din cin'spe parji si care se misc3 ase- 
meni unui bour lovit cu leuca? Nici o 
problema... treci de partea lui Super. 
Vrei tactica si strategie? Alege-i pe cei de 
la A.I.M.. Iar dac3 vrei sa fi ala din umbr3, 
ala care tot timpul sta pe deal si ia notije 
despre tot ce se intampia in jur si are 
tehnologie si de la... si de la... ap3i treci 
de partea observatorilor. Ce poate fi mai 
greu?! 

Partea RPG-istic3 a jocului consta 
in multitudinea upgrade-urilor pe care 
le poti aduce navei tale si a quest-urilor 
pe care trebuie s3 le duci la cap3t. Nava 
o vei putea alege din peste 30 de tipuri 
diferite de vehicule. Fiecare difera 
printr-o grSmada de gramezi de detalii 
grafice, ingineristice si bStalistice. Aces- 
tor 30 de feluri de glider-e le vei putea 
monta peste 50 de tipuri de arme. Aces- 
tea vor include lasere, fazere, bombe, 
mine, rachete, palete, mortare, tractoare 
si alte multe asemenea instrumente ale 



Vedere in infraverde 




viitorului pe care noi nici nu le vis3m. 
Quest-urile prom it a fi multe si ale 
dracu' r3u de tot. Povestea va avea intor- 
saturi demne de un RPG clasic, iar J*. 

acjiunea va fi neliniarS, quest-urile J^^ ^^ 
nefiind niciodata aceleasi. ^ 



Lumea artificiala 



Lumea in care rusii au plasat ac- 
jiunea jocului este una imensS. Nu vor 
exista doar bat3lii statice, care vor avea 
loc doar intr-o vale sau pe un varf de 
munte, ci si urm3riri de cate o jumatate 
de or3 care ne vor purta printr-o gr3- 
mad3 de locatii care mai de care mai 
suprarealiste si mai t'rumos colorate. 
Fiecare zon3 prin care te vor purta roti- 
Jele va avea un sistem diferit de alc3tuire 
sociala, un sistem diferit de corner?, si o 
viaja complet diferitS. V3 daji seama c3, 
fiind robot, v3 va veni cam greu s3 va 
adaptati repede la diferitele schimb3ri 
de decor si acest lucru va duce implicit 
la un conflict continuu cu restul lumii. 
Cam ca in orice RPG de pan3 acum. 
Din punct de vedere grafic, totul va fi 
nemaipomenit. Luminije, s3getu?e, scli- 



piriciuri, licuriciuri, stroboscoape si din 
ce in ce mai multe tipuri de bitmap-uri 
puse sub form3 de texturi. 

Asta ar fi tot ce este de spus, pan3 la 
review, despre A.I.M. - Artificial 
Intelligence Machine. Acum v3 las s3 v3 
uitaji la poze. 

■ Koniec 
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Spune-mi ce alegi ca sa-ti spun 
ce e^ti! 




Nu mai stiu uncle am citit, cine a spus si 
cand a spus, dar din cate Tmi amintesc, 
cineva a spus ca oamenii se Impart in 
douS grupe diferite: cei care cred c3 
omul a fost creat de Dumnezeu si cei 
care cred ca omul s-a dezvoltat din mai- 
muta\ De aici vine concluzia c3 oamenii 
se Tmpart in doua categorii: cei care 
ohiar sunt creafi de Dumnezeu si cei 
cere Tntr-adevSr s-au dezvoltat din mai- 
rnu{e. Va trebui sa decidem singuri acum 
din care categorie facem parte. 

In fa{a unei astfel de decizii incearca" 
sa ne puna si Majesco Tn noul titlu pe 
care il au in productie: Black9. Adica, la 
un moment dat, in viata fiecaruia, apare 
o situatie ?n care va trebui sa luam o 
hotfirare, s5 alegem de partea cui vom i\ 
de acum Tncolo. Jocul este un action/ 
RPG ce se desfasoara prin anul 2080. 
Lumea este controlata de 9 puternice 
carteluri, numite llluminati, ce se afla 
intr-o continue luptd pentru a obtine 
supremajia asupra omenirii. NeTnfelege- 
rile dintre acestea au creat o situatie 
teribila, care se reflecta asupra fiec3rui 
suflet din lume. Prin urmare, nici perso- 
najul principal nu putea s3 scape. Juc5- 
torii se vor g§si intr-o situatie destul de 
complicate, tn postura de mercenari, 
luptand cand de partea celor buni si cu 
suflet mare, cand de partea celor mes- 
chini si negri la inima. Insa, in cele din 
urma, alegerea ne aparjine. Noi vom 
decide cSrei parti sa ne al3turam, dacS 
vrem sa fim maimute sau oameni, daca 
vrem sa luptam pentru a pastra urma de 
umanitate ce mai exista in acest univers 
machiavelic sau daca vom contribui din 
plin la distrugerea ei. 
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Continutul 

Mi-a plScut intotdeauna ideea c3 
anumite jocuri sunt create special pen- 
tru anumiti oameni, c3 un conflict, o 
poveste, o intrigfi te pot pune Tn fata 
unor TntrebSri pe care nu le gSsesti scrise 
pe toti peretii; c3 exists Tn randul produ- 
c3torilor de jocuri si dintre aceia care 
nu consider^ c3 pot scoate bani frumosi 
doar cu o grafica" drSguja, un individ 
supSrat cu o armS Tn manS si zeci de 
fiinje virtuale pe care trebuie sa le ni- 
micesti. Mi-a plScut ideea cS dintr-un 
joe poti s3 scoti mult mai mult decat atat 
si cS, Tn cele din urma, o recreare a mi- 
turilor Tn mileniul 3 poate Tmbraca foarte 
bine forma unui joe pe calculator. 

Majesco Tncearca acest lucru prin 
Black9. In cazul Tn care veji intra pe site-ul 
oficial al jocului (adresa este Tn caseta 
tehnica), veti descoperi un storyline bi- 
ne pus la punct, cu o istorie a evenimen- 
telor ce Tncepe prin zilele noastre si con- 
tinue pan§ Tn momentul Tn care Tncepe 
jocul. Premisele de la care au pornit 
producStorii sunt veridice, chiar daca 
un al doilea r3zboi de secesiune Tn State 
ni s-ar putea p2rea o iluzie. Uitaji-va 
numai la motivatiile acestuia: marile 
corporatii ce detin puterea financial Tsi 
Tmpart zonele de interes. Climatul pe 
care-l creeazS povestea este excelent 
pentru aparijia unor personaje complexe, 
a cSror personalitate prinde viat.3 si se 
dezvoltS Tn urma situatiilor tragice c5- 
rora trebuie sa le fac5 fatS. 

De asemenea, alegerea celor de la 
Majesco de a face din Black9 un action/ 
RPG este una dintre cele mai fericite. 
Jucatorul va fi, farS TndoialS, prins de 
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evenimentele din jurul s3u, de 
asasinatele, comploturile, tradarile la 
care participa si de cele de care ia 
cunostinta, de situatiile de lupta in fata 
c3rora este pus. In acelasi timp, 
experienta acumulata din indeplinirea 
misiunilor va putea fi folosita pentru 
imbunatatirea skill-urilor, deoarece vom 
beneficia de un sistem clasic RPG-ist de 
dezvoltare a personajului, cu mai multe 
caracteristici al c3ror nivel poate fi ridi- 
cat, cu anumite directii pe care vom pu- 
tea sa ne orientam. Inventory-ul va avea 
un rol important, pentru ca eroul nostru 
va putea fi echipat cu tot felul de minunajii 
high-tech, cu arme si cu echipamente de 
refacere a corpului. 

Inca de la inceputul jocului vom 
putea alege unul din cele 4 personaje, 
din clase diferite, cu care s5 incepem 
aventura ce ne asteapta in anul 2080. 
Acestea sunt un mascul baban, o fe- 
meie agila si variantele mutante ale aces- 
tora. Fiecare are caracteristici diferite, 
realizate din combinarea nivelurilor de 
strength, agility, dexterity si constitution. 
Alegerile nu sunt bStute in cuie deoa- 
rece, dup3 cum ati citit, pe parcursul 
jocului vom putea imbunataji trasaturile 
deficitare. 



suportul dat de Karma de la MathEn- 
gine. De altfel, din imagini puteti obser- 
va aplecarea graficienilor spre detaliu, 
interesul acordat realizarii unor trSs^turi 
cat mai veridice pentru personajele 
futuriste. Sunetul nu putea sS lipseascS. 
Jocul va avea suport pentru Dolby pe 
toate platformele (pe langa PC, se pare 
c3 jocul va fi lansat si pentru Xbox). 

Trebuie sa mentionez atenfia pe 
care producatorii o acordS multi- 
player-ului. Nici acesta nu putea s3 
Iipseasc3 si, chiar mai mult, vine cu 
destule chestiuni imbucurStoare pentru 
cei care dispun de retea. Astfel, vom 
putea juca in modul cooperative atat pe 
PC, cat si pe Xbox. Vom avea la dispo- 
zitie si multiplayer-ul normal cu pan£ la 
1 6 jucStori, in plus cu niveluri si misiuni 
pe care le vom putea personaliza dup3 
dorinta noastra. De asemenea, 
personajul pe care ni-l vom crea in 
single player va putea fi folosit in 
multiplayer pentru a administra cafteli 
serioase prietenilor. 

PanS la review (si dupa aia)... sa fiji 
llluminati! 





l).i-mi $i mie cu vaselind 
la planetara! 
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Forma 

Jocul va fi compus din nenumSrate 
misiuni pentru a cSror rezolvare se va 
pune accent pe tacticS si pe stealth. Nu 
vor lipsi un imens arsenal de arme, abi- 
litati nanotech si vehicule pe care le vom 
putea conduce. Perspectiva third per- 
son va alterna cu cea first person, in 
functie de situatiile in care ne vom afla. 
Din acest punct de vedere, nu prea cred 
c3 vom avea ocazia s3 ne plangem de 
plictiseala, repetifii si alte cele, mai ales 
datorita faptului c3 evenimentele vor fi 
bine sustinute de povestea captivanta. 

Grafica jocului se anunta a fi exce- 
lenta. La realizarea ei vor contribui en- 
gine-ul Unreal Warfare, impreuna cu 
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Middle Earth Online 



Bine ati venrt acasa la Frodo! 



Peste 20 de minute Tncepe o noua zi si 
- mai trist - o noua sSptamana. Peste 
aproximativ un an speram c5 va Tncepe 
un nou joe, un MMORPG numit Middle 
Earth Online. Peste o luna si jumatate, 
dup3 ce, Tn prealabil, a trecut cam un 
an de cand un joe cu aceeasi tem3 a 
fost tratat tot Tntr-un preview de acelasi 
redactor, adica subsemnata, veti citi 
aceste randuri. Peste cinci secunde voi 
regreta daca nu scriu o propozifie care 
nu Tncepe cu „peste". 

Cand, cine si de ce 



In cadrul unui eveniment la care 
orice gamer Tsi doreste sa ajung3, anu- 
me E3, VU Games, subsidiara Vivendi 
Universal responsabila de distribujia de 
jocuri, anunta cu placere c3 i-a convins 
pe programatorii de la Turbine Enter- 
tainment Software (cunoscufi pentru se- 
ria Asheron's Call) sa fac3 un nou 
MMORPG cu teme tolkienesti. Este vor- 
ba despre Middle Earth Online, iar titlul 
spune totul. Da, acest joe va avea drept 
unic scop sa ne faca partasi la aventura 
cuprinsa Tn trilogia The Lord of the 
Rings, si nu oricum, ci Tn timp real, al3- 
turi de prietenii nostri. Este laudabila ini- 
tiativa celor doua companii, din doua 
motive. Unu la mana, pentru ca achizi- 
tionarea dreptului de a produce un joe 
cu acest subject probabil a costat o 
groaza de bani, oferiti cu mai multa sau 
mai pup'na prietenie c5tre asa numita 
Tolkien Enterprises, cu care Vivendi are 
o Tnjelegere mai veche. Doi la man3 si 
mult mai important, fiindca fanii LOTR 
sunt multi si aprigi, fapt pentru care este 
nevoie de multa grija si atenfie pentru a-i 
multumi. Ca o recapitulare, Middle Earth 
Online va fi lansat la sfarsitul lui 2004, 
de c3tre VU Games si Turbine Enter- 
tainment Software, cu scopul nobil de a 
produce bani pentru ei si fericire pentru 
gamerii pasionaji de inelusul magic. 

Cine sunt: eu si de ce exist? 

lata o Tntrebare care a fr3mantat 
minjile multor oameni si la care multi 
filosofi au Tncercat s3 ofere un r3spuns. 
Eu sunt Lara si Tn acest moment exist 
pentru ca sa va spun ce va fi cu Middle 



Earth Online. Voi sunteji cititori Level - 
printre altele, desigur- si nu stiu de ce 
existaji, dar until din motive ar fi ca s3 
aflati ce va fi cu acest Middle Earth 
Online. Intrebarea este totusi, cine vom 
fi IN Middle Earth Online si care ne va fi 
scopul? Jocuri cu si despre LOTR (The 
Lord of the Rings) au existat Tntr-un nu- 
mar multumitor, dar Tntre ele si acesta 
este o diferenja majora. Dac3 Tn aven- 
turile deja lansate si care, eel putin Tn 




Shire, o localitate idilica 

cazul celor pentru PC, nu au multumit 
prea multa lume, primeai rolul unui 
personaj celebru, fie el Frodo, Legolas 
sau Aragorn, Tn ...MEO (Middle Earth 
Online - prescurtarea sun3 prea bine s3 
nu o folosesc) vom fi doar un locuitor al 
„T3rii de Mijloc" care Tn principiu va 
face cam ce Tl taie capul. La Tnceput 
vom avea de ales Tntre mai multe rase, 
alese pe sprancean3 din pleiada univer- 
sului LOTR. Astfel, vom putea fi om, ca 
viteazul Aragorn, elf, ca frumuselul 
Legolas, dwarf, ca puternicul Gimli, sau 
chiar si hobbit, ca micuful Frodo. Dato- 
rita unui sistem dinamic de aliniament 
al personajului, v3 veti putea alege pan3 
si fa{a, coafura, hainele si armele cu 
care veti Tncepe s3 v3 croifi propriul 
drum Tn Middle Earth. Pe m3sur3 ce vefi 
avansa Tn joe, ve{i putea castiga noi 
calit3fi sau Tmbun3t3ti calitatile pe care 
deja le detineji - optiuni deja clasice 
pentru un Role Playing Game. Alaturi 
de prietenii pe care i-aji convins s3 
joace alaturi de voi sau chiar alaturi de 
cunostintele pe care le veji face Tn acest 
joe, ve}i putea forma alianje, numite 
fellowships" sau, dac3 insistati, asa 



O ^radina 
„shire"-asca la 

|)l iidlK lie 

maxima 




„TWin" Towers tn variants 
online 

De fapt si de drept, cei care au citit 
trilogia sau au vSzut filmul LOTR: The 
Two Towers ar trebui s3 uite sau eel 
putin s3 nu ia Tn calcul o parte (mai 
exact, douS treimi) din cele petrecute 
pe-acolo. Ceea ce ne va oferi Turbine 
Entertainment va fi binecunoscuta lume 
LOTR, situat3 cam pe la vremea la care 
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s-a desf3surat acfiunea in primul volum, 
The Fellowship of the Ring. Dupa cum 
probabil c3 majoritatea dintre voi cu- 
noasteji, pe atunci totul era bine si fru- 
mos in Middle Earth, Sauron nu f3cuse 
inca ochi, trupele de orci erau Tn fabri- 
cate, iar Shire-ul era la fel de linistit si 
primitor ca si Rivendell-ul. Eh, in acest 

oc situatia sta cam la fel. In vest raul Tsi 
caut3 si creste cu succes noi r3d3cini, 
prin Mordor se pregateste van3toarea 

nelului_Unu ( The One Ring, pentru 
cunoscatori), fortele lui Sauron se apuca 
de prostii, iar voi, ca buni cetateni ai 
Tarii de Mijloc, a(i putea alege s3 va 
exploraji t.ara nu numai din motive 





Tips&Tricks: cum te pofi distra Tntr-o 
padure batrana 

producatorilor s5 implementeze si un 

sistem de Tmbatranire a personajelor 

(fapt prea putin probabil, nu stiu ce pro- 

ducator ar putea fi atat de sadic). Ce 

mi-a mai ramas de spus ar fi probabil 

cateva detalii ceva mai tehnice ale 

viitorului Middle Earth Online. Nu vi le 

voi spune, fiindca imaginile alaturate 

acestui articol sunt mai mult decat 

faitoare. Un singur amanunt ar fi de 




Orci de baut... batut, scuzati! 



turistice, ci si cu dorinfa de a casapi 
vreun ore sau doi, sau chiar vreun alt 
jucator care a ales tura asta sa joace rolu 
villain-ului. Sau nu. Pe principiul „de ce 
s5 te legi la cap daca nu te doare", 
Turbine va oferi jucatorilor posibilitatea 
sa duca Tn Middle Earth o viata linistita. 
Cu alte cuvinte, vom avea dreptul s5 
det.inem o casa, a carei arhitecturS va fi 
Tn functie de rasa pe care ne-am ales-o. 
Ne vom putea decora locuin|a Tn functie 
de propriile noastre gusturi. Dar ce sunt 
posesiunile daca nu avem cu cine le 
Tmparti? De aceea, se pare ca jucatorii Tsi 
vor putea gSsi si o dragoste virtualS, 
cSreia (sau, de ce nu, caruia) ar putea s5 
Ti cear5 si mana. Pentru serile nostalgice 
sau chiar si pentru cele normale, un 
jucStor va putea alege s3 mearga la barul 
local, pentru a lua parte la o barfa sau 
dou3, acompaniate de povesti specifice 
si muzica pe m3sura. Cei mai muncitori 
din fire vor putea sa lucreze Tn fabrica la 
fel de locala de arme din prejiosul 
mithril. Nu se stie daca veji lucra pentru 
un patron au ba, dar sabiile pe care le 
vefi face vor putea fi utilizate de un alt 
jucator care a ales calea r3zboiului. 

Spi vom trai f ericiti 

...pentru totdeauna sau pan3 cand 
va trebui sa mergem la scoala / muncS / 
plimbare, asta dac3 nu le trece prin cap 




Balrog Tn plina acfiune - asta da barbat! 

mentionat, si anume acela c3 
produc3torii au promis c3 nimeni nu se 
va simu' frustrat de o conexiune proasta 
la Internet. Mai exact, lupta va fi gandita 
Tn asa fel meat un eventual lag s3 nu 
influenteze cu nimic sansa de castig a 
combatanjilor. Ca Tncheiere, m3rturi- 
sesc c3 imaginile oferite drept sample 
m-au f3cut curioas3, ca si gandul c3, 
dac3 iarna aceasta vom beneficia de 
ultimul film din seria LOTR, probabil c3 
iarna viitoare vom putea p3si noi Tnsine 
Tn Middle Earth... Online. 

■ Lara 



Titlu 


Middle Earth Online 


Gen 


MMORPG 


Producator 


Turbine 
Entertainment Software 


Distribuitor 


VU Games 


Procesor 


N/A 


Memorie 


N/A 


Accelerare 3D 


N/A 


Multiplayer 


Evident 


Data aparifiei 


sfarsitul 2004 


ON-LINE 


www.lordofthe 
rings.com/meo 



noembrie2003 17 



LEVEL! Review 



HL 




P 



nzy 
pe 

heata 



s 



■# 





>La noi in |ara, NBA, FIFA si NHL sunt poate 
cele mai asteptate simulaloare sportive 
facute de cei de la EA. Nu Tl prea intere- 
seaza pe jucatorul roman litluri precum 
Baseball sau NFL, decat poate ca „informa- 
live". Dar cele trei jocuri pe care le-am 
pomenil la Tnc:epul se bucura de un extra- 
ordinar succes si se vand in draci. Din pa- 
cale, majorilalea nu pe cai tocmai legale, 
dar important esle ca inleresul faja de ele 
este foarte puternic. Si nici nu ma Tntreb de 
ce, penlru ca stiu. Sunt unele dintre cele 
mai spectaculoase jocuri, se bucura de o 
reclama extraordinar de agresiva si tind s3 
creeze o atmosfera extraordinar de propice 
pentru here, floricele, mancare nu tocmai 
sanaloasa, Tnjuraturi, femei frumoase si fani 
Tndarji|i. Sincer, nu este aceasta atmosfera 
Tn care a|i vrea sa va petreceti timpul non- 

'op? Eu recunosc ca da. Vreau here, vreau 
gramada de junk food si o gramada si 
mai mare de fete frumoase care s3 se fa|aie 
"rin faja mea... si nu numai. 

r Si dupa cum observ, s-au prins pro- 
ducatorii ca au un foarte mare succes si cu 
managerele. $i au Tnceput sa bage aseme- 
nea managere in jocuri ce erau Tnainte 
doar simulatoare sportive obisnuite. Un 
semi-manager Tn Nascar, un manager un 
pic mai dezvoltat in NHL si probabil c5 si 
FIFA 2004 si NBA 2004 vor avea de ase- 
menea un manager micuj pe langa toata 
acjiunea furibunda prezenla Tn aceste 
jocuri. 

Dinasty, sau de ce nu ne mai 
uitam la □alias 

Cea mai mare n 
NHL 2004 este sistemul de manager. Daca 
vei alege sa 1 joci Tn modul Dinasty, vei pu- 
tea s3 iei deciziile pe care le poate lua un 
proprietar al unei echipe de hochei. Dupa 
ce vei da un nume managerului Tn rolul 
cui vei intra si dup3 ce T|i vei alege biroul si 
echipa, vei trece la decizii grele. De la cele 
de ordin strategic, la cele de ordin finan- 
cial de la cele de recrutare, la cele de con- 
cediere. Sistemul este destul de asemana- 
tor cu eel din mult prea cunoscutul 
Championship Manager, cu toate ca sunt 
unele elemente pe care nu le-am reg3sit, 
dar si altele necunoscute pana acum. In 
momentul Tn care ai ales echipa vei bene- 
ficia de dotarile standard ale clubului res- 
pectiv. Elemente la care pan3 acum nici nu 
te puteai gandi vor influenja simtitor evo- 
lu|ia jucatorilor. Vestiarele, cu cat vor fi mai 
bine echipate, cu atat vor creste moralul 
jucatorilor cand joacS pe terenul de acas3; 
s3lile de antrenament, cu cat vor fi mai 
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bine utilate, cu atat vor adauga mai multe 
punde caracteristicilor fiecarui om din 
echipS; mijloacele de transport pentru me- 
ciurile in deplasare, cu cat vor fi mai perfor- 
mante, cu atat vor contribui la moralul 
echipei; antrenorul, cu cat va fi mai bun, 
cu atat jucatorii vor ajunge la adevaratul lor 
potential mai repede. $i tot asa. In momen- 
tul in care ai luat echipa sub aripa ta pro- 
tectoare vei avea trei puncte pentru a face 
upgrade-uri in toate aceste domenii si este 
bine s3 te gandesti Tnainte. Daca rezultatele 
ob(inute de echipa ta vor fi de la bune Tn 
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sus, dup3 un timp vei mai primi astfel de 
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poti seta prejul biletelor pentru fiecare meci 
in parte si te poji ocupa personal de bilan- 
tul tuturor cheltuielilor. Daca ai grija si an- 
gajezi un scout bun, vei putea angaja noi 
jucatori la prejuri mult mai mici fa{3 de 
unul care nu prea se pricepe. Daca ai un 
avocat foarte bun, acesta va negocia cu 
mult succes contracted cu fiecare juc3tor. 

Ce nu mai fine neaparat de manager 
este sistemul prin care pui la punct strate- 
gia de joe. O multime de scheme de joe 
predefinite Tji sunt puse la dispozijie, multe 
dintre ele fiindu-fi cunoscute din jocurile 
anterioare ale seriei NHL. Acestea T}i vor fi 
de un real fobs, dar trebuie sa ai grija ce 
alegi pentru c3 nu orice strategie e compa- 
tibila cu stilul declarat al unui jucator. S-ar 
putea ca schema pe care tu o vei aplica sa 
arate excelent pe hartie, dar sa o iei urat de 
tot Tn barba pentru ca atacantul pe care tu 
l-ai pus in faj3 este slab pe sprint si apar3- 
torul advers sterge cu el pe jos de fiecare 
data (.Hid flacaul i.hi ar trebui sa (asneascS 
pe langa el. Mi s-a Tntamplat... 

Cu toat3 multitudinea de puncte de 
upgrade si cu tot moralul si cu coaching-ul 



upgrade points si vei mai putea opera cate pe care Tl vei aplica, totul se va reduce Tntr-un 
o modifcare pe ici, pe colo. Deasemenea, final la dexteritatea si viziunea ta de pe 



teren. Poji avea echipa echipelor, cu toate 
dependinjele de rigoare, dar dac3 degetele 
tale nu se misc3 rapid pe tastatura, mai ales 
nimerind butoanele care trebuie, totul este 
degeaba. Exista si opjiunea de a Simula 
meciul, dar niciodata nu lasa calculatorul 
sa faca ceea ce tu stii mai bine, mai ales 
cand, de fapt, Tn asta consta farmecul 
jocului. 

Pubic 3D!!! 

Cand am pornit Tntaia oar3 jocul am 
avut o prim§ surpriza grafic3: meniul nu 
mai era acelasi. Dupa cum am scris Tn 
articolul despre ultimul joe al seriei, NHL 
2003, meniul nu era deloc user friendly. 
De data asta totul s-a schimbat. Fiecare 
lucru este la locul s3u bine stabilit si foarte 
la Tndemana. Este cum ar trebui s3 fie. Apoi 
am dat drumul la "a quickie", asa, de test. 
M-au plesnit Tn pagina Tn care se TncaYca 
jocul multe icograme ce Tmi prezentau sta- 
tisticile jucatorilor. Mult mai multe decat Tn 
NHL-ul de anul trecut. Mi-am zis cS este 
interesant si am intrat pe teren, unde... 
minune! Dupa cum Ti spuneam si lui lonu} 
Balan, colegul si amicul de la CHIP, mare 
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$i tolusi nu a intrat in poarta... 
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amator de asemenea jocuri (iar cand spun 
mare amator, chiar asta Ircbuie sa injele- 
geji), nu credeam ca se mai poate lucra la 
grafica. Cea din NHL 2003 ma muljumise pe 
deplin, cu excep|ia public.ului facut din niste 
nenorocite de sprile-uri. Acum s-a-n|arcat 
balaia... Durerea mea cea mai mare, de 
cand ma stiu, PUBLICUL, a cSpatat consis- 
tent. Este 3D. Finalmente am intral si noi 
in secolul XXI. Fiecare spectalor se misca 
independent de ala de langa el, fiecare 
dintre ei are o fafa expresiva, chit ca fiecare 
al cincilea are aceeasi faja, si, ce este mai 
important, sunt 3D si nu te mai tai In ei 
cand te ui|i din lateral. 

In rest, grafica este criminals. Gheaja 
este mai gheaja decat pan3 acum, cu toate 
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ca nu Tmi dau seama cum, 
pentru c3 la fel ma uilam si 
data Irecuta. Plus ca acum 
gheaja se uzeaza pe par- 
cursul unei reprize. Inlri pe 
sticla si iesi pe flescaraie. 
Majorilalea jucatoriior bene- 
ficiaza de fa|a lor proprie si 
pcrsonala, care acum mai 
este si expresiva. Iji dai sea- 
ma cand se injura sau cand 
se felicila. Foarte pu|ini juca- 
tori am vazut care sa nu aiba 
parte? de propria lor mutr3. 
Mai ales ca acum mai sunt 
introduse si campionate din 
Europa, cu juedtori ce nu 
apar in campionatul nord- 
american. Cei de la EA chiar 
si-au dat silinja sa iasa ceva 
din jocul acesta. Si noi avem 
numai de casligat. 

Din nou, la atmosferS contribuie din 
plin partea sonora. Muzica, deja standard 
la asemenea jocuri, este rock-ul. Sincer, 
m-am cam saturat sa lot spun aceleasi lu- 
cruri despre jocurile celor de la EA. Acelasi 
stil muzical, aceleasi acorduri mexJeme, 
aceleasi sintetizatoare si aceiasi Linkin Bizkit. 
Sunetul de pe stadion este foarte bun. Zgo- 
motul pe care il face pucul in momentul in 
care e atins de crosa face sa Ji se ridice p3- 
rul de pe spinare, izbiturile de panourile de 
protect ie te fac sa iji doresti sa" ai in gura 
proteza lui Tyson, iar scrasnetele pe care Ie 
fac patinele pe gheaja iji ingheaja inima in 
tine si sosetele in picioare. Esti transpus 
direci pe stadionul Steaua din capitals, 
unde iar bate Miercurea Ciuc. 
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Alt element foarte spectaculos ce a fost 
introdus in NHL 2(XM este noul sistem de 
cafteala. Dupa cum probabil va aduceji 
aminte, in NHL 2(X)3 bataliile se purtau 
cam standard si complel insipid. Acum vei 
putea alege daca vrei sa te baji cu adversa- 
rul. Prin urmare, nu mai esti nevoit s3 pe- 
treci cinc:i minute pe banca, chit ca vrei sau 
nu. Poceala va decurge cu totul altfel din 
momentul in care ai aruncat crosa. Dupa 
ce se imping asa, de test, de vroo doua-trei 
ori, golanii se iau de guler si incep sa isi 
care pumni la cap sau la corp dupa cum ii 
controlezi tu. Poji chiar si sa te aperi. Nu 
vei mai avea un indicator al asa-zisei sana- 
taji, ci tot c:e va trebui sa faci este sa ii frigi 
una din fundul gradinii chiar cand nu se 
asteapta. Asta este tot. 

Multiplayer-ul este si el un punct forte 
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al jocului. Din nefericire, iar are timpide . 
incarcare mari. Tot din nefericire, nu am 
prea avut cu cine sa ma desfastx, declH 
test. De ce? Pentru ca Sebah e interesat de 
sport doar daca e fotbal/raliu si doar dac:a e 
la televizor, Locke nu stie daca hocheiul 
este un peste sau o specie de licheni, 
Mitza e satul sa tot ia bataie la asa ceva, iar 
Mike, ei bine, pe Mike am uifat sa il intreb 
daca vrea sa joace un NHL 2(XM cu mine. 
Cred ca era plec:at cand m-a pa I it ckxul de 
multiplayer. 

Meserie este asta? Sa nu vrea nimeni 
sa joace cu mine? 
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Savage: The Battle 
for IMewerfch 

Cum sa combini, ^i, mai ales, de ce 



m m a De vreo jumState de an Tncoace am des- 
** coperit faptul ca sunt obsedat de un lu- 
cru. Indiferent despre ce joe scriu, pri- 
mul lucru care-mi vine-n cap sS-l astern 
pe pagina este pledoaria specifics de- 
spre originalitate. Stiti voi, jocurile din 
ziua de azi nu mai sunt ca cele de ieri, 
originalitatea nu se naste din combinajii 
(spre deosebire de Poxipol), afara nu-i 
ca Tnauntru, baba nu-i ca mosu' etc. 
Din nefericire TnsS, aceasta teorie nu 
ajuta la nimic si este oricum gresita. Cu 
operatiile de rigoare si prin reeducare, 
baba poate fi ca mosul, originalitatea se 
poate naste din combinatii in anumite 
conditii (vezi Clonarea la Pisicamile, 
vol. 2), iar Tnauntru va fi la fel ca afara 
la foarte mulfi iarna asta. 



Cratita cu genuri 

DacS luam un RTS au- 
tentic gen... Warcraft si Tl 
amestecam cu Half-Life, 
plus un varf de cutit 
de Diablo, o 
sa obtinem 
o cratita 




mare plina cu Savage. Asadar, Savage 
este o combinatie unica si originala 
(vezi mai sus) dintre un RTS, un FPS si o 
zecime de RPG, care nu se poate juca 
decat Tn multiplayer. Practic, Tn jur de 
20 de jucatori se Tntalnesc pe un server 
si Tncearca sa priceapa despre ce este 
vorba. Se vor Tmpartj Tn doua echipe, 
dupa care, din cauza lipsei tutorialului 
si a inconsistent manualului, vor ra- 
mane Tn acelasi stadiu. Ei bine, fiecare 
echipa va trebui sa-si aleaga" un om cu 
experienja masiva Tn materie de RTS-uri, 
pentru a deveni comandantul. El va 
Tndeplini funcfia principals, anume 
aceea de a privi jocul dintr-o pers- 
pective izometrica, de a pune munci- 
torii NPC la lucru, de a crea noi up- 
grade-uri si tehnologii si de a da comenzi 
celorlalfi 9 jucatori. Practic, el va juca 
un RTS autentic. Ceilalti 9 amarah' se vor 
trezi In pielea fie a unui om, fie a unei 
bestii, cu un cutit Tn mana si cu pers- 
pectiva unei morti violente. Cu timpul, 
daca amintitul comandant se va dovedi 
capabil, vor aparea arme noi, armuri si 
Tnca vreo 3 tipuri de unitati gata de a fi 
date-n folosinta. Totul depinde de 
skill-ul si de capacitatea organizatoricS 
a mult-viitor-Tnjuratului comandant 

umai el stie ce-i aud urechile, inca- 
pabilul naibii!) 

Masa f ara picioare 

jocul este dintr-un anumit punct de 
vedere foarte interesant. Desi haotic, 
plin de bug-uri, cam din topor si jucabil 



doar prin Internet sau LAN, Savage se 
impune mai ales prin faptul cS nu a mai 
fost nimic asemanator produs pan§ 
acum. DacS Jinem cont cS acfiunea se 
petrece Tntr-un viitor relativ (dupa ce 
oamenii au fost redusi la nivelul de 
prelungire de topor) si de faptul cS de- 
corul este parca din trecut, nici nu o sa 
mai stim ce sa zicem. E ca si cum ai juca 
Solitaire prin televizor, pe dezbracatea, 
cu douS vaci si-o {a^S de capra. AdicS e 
frumos, e promijator, e TnSltStor, civilizat 
si autentic, dar fara scop sau final. Praf 
Tn ochii capitalistilor. E clar cS eel putin 
doua luni serverele vor fi pline de juca- 
tori, dupa care se va asterne praful pe 
ele si vor deveni proprietate nedeclarata 
Warez... scuze, dar nu am voie s§ spun 
Warez... aoleu, iara am spus Warez... 
ma ce?... Sa le fie rusine! Se furS la ei 
ca-n Romania! Sa spunem un NU 
Warezului!!! 

■ Locke 
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Age of Mythology 




IMoi vrem pamant! 
Csalut atlant] 

Microsoft Games a obfinut un succes 
important cu Age of Mythology. Evi- 
dent, pentru ca banii sa curga tn conti- 
nuare din direc(ia fan i lor, interesul tre- 
buie mentinut. Una dintre cele mai 
comune modalita^i este expansion 
pack-ul, practicat cu tot mai multa... ar- 
doare de firmele din toata lumea. Age of 
Mythology nu face exceptie si iata ca, la 
aproape un an dupa lansarea sa, ne-am 
pricopsit cu un expansion de toata" fru- 



musejea. Povestea o continue oarecum 
pe cea din primul joe. Astfel, dup3 ce 
Arkantos a reusit sa Tl linisteasca pe Gar- 
garensis, Atlantida a sucombat si s-a 
pierdut definitiv sub apele Tnvolburate 
ale m3rii. Atlanfii, Tn schimb, nu au avut 
altceva de facut decat s5 se cajere Tn 
corabii si sS o Tntinda Tncotro au vazut cu 
ochii. Evident, s-au trezit Tn bazinul 
mediteranean, unde au fost condusi de 
un batran Tn{elept, care Ti Tmpinge Tn 
permanent sa distruga templele zeit3{ilor 
locale (nordice, grecesti si egiptene). 
Situatia este critica, pentru ca mosnelul nu 
e un mosnel oarecare, ci o Tntruchipare a 



lui Kronos, care nu are alt plan decat s5-i 
submineze pe zeii Europei si ai Egiptului, 
pentru ca apoi sa elibereze titan ii Tnchisi 
Tn Tartar de Zeus Tnsusi. 

Atlantul recidivist 

Dupa ce ca n-au fost Tn stare s5-si 
apere propria patrie, acum atlanjii s-au 
trezit ca nenorocesc si {arile altora. Juc3- 
torul de AoM - The Titans Expansion 
simte de la bun Tnceput c3 ceva nu e Tn 
regula cu povestea asta, pentru c3 prea 
e toata lumea revoltata Tmpotriva acfiu- 
nilor sale. Evident, surpriza nu Tntarzie 
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s3 aparS si jucatorul se Tntoarce Tmpo- 
triva propriului mosulete, care de fapt 
era un mosulete posedat si nu module- 
tele care pSrea a fi... Si dS-i-nainte cu 
poveste, c3 d-acuma mult mai este... 

Daca Microsoft TncS mai are de 
Tnvatat cum se face o poveste bun3, 
chiar si intr-un RTS, The Titans Expan- 
sion este exact ce-si putea dori un fan 
Age of Mythology. Pe langa noua cam- 
panie, Tn care ai ocazia s3 te bucuri de 
unitatile si cladirile fiecarei rase (atlanjii, 
grecii, egiptenii si nordicii), expansion-ul 
aduce un nou set de zei majori (Kronos, 
Oranos si Caia) si minori (printre care 
Atlas, Prometeu sau Helios), fiecare cu 
puteri noi, dintre care, atenjie, unele pot 
fi acum utilizate de cateva ori, nu doar o 
singurS data, cum era cazul Tn primul 
AoM. Una din cele mai spectaculoase 
asemenea puteri pogorate asupra 
noastra de Kronos este „teleportarea" 
cladirilor. Practic, orice clSdire poate fi 
mutata oriunde pe harta, cu conditia ca 
zona de „aterizare" sa nu fie acoperit5 
de fog of war. 

Noutatea absoluta sunt Tnsa atlantii. 
Evident, baiejii §stia sunt mai destepfi 
decat restul populafiei pamantului, asa 
ca taranii atlanfi nu au nevoie de gra- 
nare si depozite pentru a livra marfa. 
Mancarea, lemnul si aurul Ti intra Tn 
cont jucStorului direct de la sursa. Pe de 
alta parte (si asta afecteazS destul de 
mult jocul Tn multiplayer), {3ranii atlanji, 
desi mai rezistenji, sunt mai costisitori si 
sunt produsi mai meet. 

O alta bucurie din The Titans 
Expansion este posibilitatea de a-ti 
transforma orice unitate Tn erou, dupS 
care, cu alegerea zeului necesar, nu spui 
tine, se poate cerceta autohealing-ul 







pentru eroi si, brusc si de-odat5, te 
trezesti cu o armata de barbosi duri (si 
chiar dure). 

Asta-i tot? 

Cam da... Campania expansion-ului 
este destul de lunga si povestea cam trasS 
de par, dar e OK. Evident, potentialul lui 
AoM-TTX sta Tn multiplayer, adicS acolo 
unde oricine Tsi poate crea propriul titan 
de casa, cu care sa Tsi nenoroceascS cei 
mai buni prieteni, cu conditia sa aiba 
computere decente depedeve hardware. 
Jocul, fiind foarte aratos, desi cam prea 
colorat, necesita o placa video bine 
Tnfipta... Tn slotul AGP. Nu uitaji c3, pentru 
a TncSrca un joe salvat Tn multiplayer 
trebuie sa alegeti „Restore Game" la Game 
Type Tn lobby. Dar nu furaji porumb din 
LAN, c3 se face puscarie. 

■ Mike 



Atlantii Tn vizita de lucru Tn Egipt 
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ameni se Tntorc cu buna stiinja la 

r3 a tine cont de unele lucruri 
re definesc termenul de evolujie. 
Evident, un lucru poate evolua prost, 
Tnsa decat s3 Tncepi de la zero, mai bine 
siei o etap3 precedents si o aduci pe 
*- cea dreapta. Wizards of the Coast, 
inijiatori ai curentului D&D si 
ftori ai celebrelor sisteme de 
u hotSrat acest an c3 s-a mers 
jarte cu Advanced 
ragons (ajuns la 
;i au luat decizia de a 
I situajia. Astfel, ei au 
rsiunea 3.5. Desi era 
i 3.0 s3 se ajung3 la 3.5, 
j despre o evolujie. 
ne nou3, d20 
bazeaza pe primul set 
), cu scopul clar si 
uniformiza zecile de 
/ariante derivate din sctul generic de 
— *li AD&D. Pentru a-si susfine si mai 
rnic acest punct de vedere, ei au 
sibilitatea tuturor celor interesa|i 
is noile seturi de reguli si 



al qa 

usi nu ■ 
Ei au 



CD-ul Level. 
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- paves 

In istoria carjilc 

&D, The Temple of Elemental Evil 
a parte din seria Greyhawk si a 
ap3rut in 1987. Se bazeaza pe primul 
2 reguli AD&D si este dedicat Tn 
al eroilor de nivel 1- 2. Troika, 
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producatorul jocului de fa|a, a preluat 
aceasta campanie si a construit Tn jurul 
ei un univers semi-3D, evident Tn 
colaborare cu Wizards of the Coast. Nu 
o s3 intru prea adanc Tn complexitatea 
regulamentelor, Tns5 pot s3 v3 spun c3 
acuratejea jocului Tn raport cu 
campania originala cu acelasi nume 
este aproape perfecta. De la tipul de 
obiecte si amplasamentul lor, pana la 
decorul camerelor si la h5r|ile dungeon- 
urilor, totul este urmarit cu foarte mare 
fidelitate. Daca se Tntampla" s3 ave|i 
aceasta carte (ca mine, de exemplu ©), 
atunci nu mai aveti nevoie de nici un fel 
de manual. Jocul, ca si cartea, nu are o 
introducere propriu-zisa. In funcjie de 
aliniamentul pe care vi-l ve|i alege, jocul 
va debuta diferit, Tns3 Tn scurt timp se va 
uniformiza cu restul debuturilor. 
Campania originala situeaza pur si 
simplu un set de eroi Tntr-un mic sat 
numit Hommlet. Aici circula zvonuri 
despre o anumita secta din alt sat, Nulb, 
aparjinand Templului, care lupta s3-si 
redobandeasc3 puterea si s-o repuna 
pe demonija Zuggtmoy Tn drepturi. Nu 
vefi avea decat s3 v3 implicaji si va 
garantez c3 veji sfarsi prin trimiterea 
definitiva a Raului pe lumea cealalta, 
adica, ma rog, Tn dimensiunea din care 
a venit. 

□e la joe la joe 

In ziua de ast3zi exista cateva 
modele de RPG care sunt eel din 
Fallout, eel din The Elder Scrolls si 
indubitabil modelul AD&D bazat pe 
diferitele versiuni ale regulilor. Dintre 
ultimele amintesc aici doar Planescape: 
Torment si seriile Baldur's Gate si 
Icewind Dale. Veji observa Tnc3 de la 
Tnceput c3 The Temple of Elemental Evil 
este relativ diferit de Baldur's Gate 2, 
spre exemplu, Tn ceea ce priveste 
modelul de generare a personajelor, 



Plaiurile AD&D 



Foamea de aventura si setea de castig 
(un anumit factor fiind si netnerederea in 
capacitatile creative ale adolescentului 
american) i-au determinat pe cei de la 
Wizards of the Coast sa nu se rezume 
numai la acele seturi de reguli si s3 creeze 
lumi unde acestea sa fie aplicate. Astfel, cu 
ajutorul catorva autori cunosculi de 
fantasy, au lost create un num3r destul de 
mare de universuri (aka campaign settings), 
unde tanSrul capitalist sS-si satisfacS setea 
de aventura. in continuare vom enumera 
cinci dintre acestea (cele mai cunoscute). 
Primul univers, si eel mai intalnit, este 
Forgotten Realms, in jurul acestuia fiind 
construite majoritatea RPC-urilor AD&D 
clasice. Cel mai elocvent exemplu este 
Baldur's Gate. Dintre cele mai vechi 
amintim Eye of the Beholder, 
Menzoberranzan si Pool of Radiance. 
Dupa cum aji aflat de la Locke, 
Creyhawk, ca univers AD&D, a fost cam 
ignorat, primul joe a carui acjiune se 
petrece in aceasta lume fiind The Temple 
of Elemental Evil. 

Aventura continuS, iar noi ajungem la 
Dragonlance. O muljime de romane, cam- 
panii AD&D, figurine si alte nazdr5v3nii se 
invart in jurul acestuia, dar din p5cate 
prea pujine jocuri. Si prea vechi. Daca v3 
pasioneaza subiectul, cSutati jocul The 
Dark Queen of Krynn. UrmStorlu pe list 
esteDark Sun, prezent in jocurile Dark 
Sun: Shattered Lands si Dark Sun 2: Wake 



avansarea lor Tn nivel si o serie de alte 
caracteristici ce Jin de gameplay. 
Evident, motivul principal este acela c3 
Baldur's Gate 2 este situat undeva prin 
Forgotten Realms si se bazeaz3 pe 
versiunea 2.5 a regulilor AD&D. De 
aceea mulfj vor fi poate usor surprinsi 
cand vor observa c3 Tn TToEE lipseste 
din caracteristicile personajelor asa 



of the Ravager, foarte apreciate la timpul 
lor, foarte apreciate si acum (de mine si de 
.illi „arheologi"), precum si in ceva 
romane fantasy. 

Ultimul dintre cele cinci universuri 
este Al-Qadim, o lume cu vadite influenje 
orientale. Un singur joe pentru PC a fost 
realizat avand la baz3 acest univers. Este 
vorba despre Al-Qadim - The Genie's 
Curse, joe trecut cu vederea destul de usor 
la vremea lui. Din p3cate, linia de produse 
Al Qadim a fost brusc intrerupta in 1995. 

Ar mai fi de amintit lumile Planescape 
(cu totii cunoasteji Planescape Torment) si 
Ravenloft, campaign setting ce combing 
elemente clasice AD&D cu atmosfera 
specifics romanelor gothic-horror. 




numitul THACO (To Hit Armor Class 0), 
ceea ce duce la calcularea Tn mod 
diferit a Armor Class-ului fiec3rui 
personaj. Astfel, un AC=15 va semnifica 
o valoare foarte bun3 si nu una foarte 
proast3 ca Tn BG2 (unde protecjia 
crestea prin sc3derea AC-ului). Totusi, 
aceste lucruri nu fac obiectul articolului, 
dat fiind faptul c3 este vorba despre un 




noierrt)rie2CXD3 25 



LEVEL RevieW 

J» joe pentru PC si nu despre o campanie 
AD&D. Daca esti un cunoscator, selul 
de referinje tie pe CD-ul Level T|i va fi de 
un real fobs. 

Dar eu nu Tnfceleg! 

Troika sugereaz3 Tn manual faplul 
c3 nu trebuie s3 cunoasteji regulile d20 
(sau AD&D 3.5) penlru a putea juca 



acest joe. Din p3cate, o cunoastere 
bazala a aeestor reguli esle absolul 
esenjiala. Altfel nu veji Tnjelege mare 
lucru si nu ve|i Tn stare, spre exemplu, 
s3 generafi un party mai eapabil, 
personajele generate de joe fiind de 
toata jena. Aten|ie la reroll pentru 
atribute, pentru ea are un mod mai 
special de a funcjiona. Din fericire, 
manualul jocului este foarte bine facut 



\ 







si v3 va furniza majoritatea elementelor 
necesare succesului pe nivelul de 
difieultate Normal. Pentru Ironman Tns3 
v3 sugerez un pic de lecture 
suplimentar3: fie sistemul de referin|3 
d20 prezent pe CD-ul Level, fie un 
Player Handbook pentru AD&D 3.5, 
dac3 aveji de unde s3-l ob(ine|i. Jocul 
c ontine o serie de elemente mai mult 
sau mai pujin originale, ca de exemplu 
faptul ca dacS va odihniji party-ul In 
salbaticie, ve|i avea mari sanse de a v3 
trezi cu el bolnav. Mai exista la un 
moment dat posibilitatea de a v3 
( . i-,. iior i , ceea ce v3 va aduce o nou3 
membra Tn party, una chiar capabila de 
altfel (dotata cu un superb satar). Ceea 
ce ma duce cu gandul la o alta 
problema, cea a NPC-urilor pe care le 
puteji recruta. Mi s-a parut foarte 
original faptul c3 nu loate doresc acelasi 
lucru, unele urm3rind s3 ob{ina doar 
scroll-uri, altele bani sau doar jumatate 
din armele pe care le g3si|i pe drum. 
Dac3 Tn mod normal nu le puteji lua 
banii sau obiectele care le aparjin, cand 
v3 aflaji Tn fereastra de trade, toate 
acestea devin posibile si practic nu veji 
picrde nimic (aten|ie, unele se vor 
sup3ra si v3 vor lua la b3taie). Singurul 
lucru care m-a deranjat a fost faptul c3 
nu se pot vedea atributele NPC-urilor 
i acceptate Tn party. NPC-urile nu 
comunic3, nu deschid usi, lucruri ce 
i luce la o serie de neplaceri si 







La un pahar de apa cu un calugar 
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dezavantaje. Astfel, stiind c3 la un 
moment dat ve{i putea lua o {iganca de 
pe drum, foarte buna de gur3, a|i fi 
tentap' s3 neglijaji calitSjile de co- 
municare ale personajelor din party-ul 
de baz3. V3 recomand s3 nu faceji acest 
lucru, pentru c3 ve}i pierde unele 
aspecte interesante ale jocului. Aceast3 
regul3 se aplic3 pentru toate skill-urile si 
toate genurile de NPC-uri. Din fericire 
Tns3, acjiunile specifice unei clase, spre 
exemplu sneak-ul sau lockpicking-ul 
pentru hoL sunt active si la NPC-uri. 

Avantajul turelor 

Dup3 cum probabil slip', AD&D-ul 
se bazeaz3 pe conceptul turn-based. In 
Baldur's Gate s-a Tncercat imitarea 
acestui concept Tntr-un mod mai 
original si complet nereusit. Acest lucru 
a dus la crearea conceptului de script Tn 
single player, pentru a nu z3p3ci 
s3racul gamer. Astfel, personajele 
ac|ionau dup3 un anumit algoritm 
determinat de situajia in care se aflau. 
Aceast3 problems spinoas3 a fost 
rezolvat3 foarte simplu Tn TToEE, prin 
aplicarea 100% a modelului simplu de 
turn-based Tn lupta. Ca urmare, 
personajele lovesc pe rand Tn func|ie de 
initiative si au un „timp" pentru acjiune. 
Pentru a simplifica problema, cei de la 
Troika au creat si o bar3 de initiative, 
c are indic3 exact cine si cand va lovi. 



Acest lucru determine dezvoltarea unui 
alt concept, acela de tacticS, si ridicarea 
sa la un nivel superior Tn comparatie cu 
jocurile de la Black Isle. Un alt aspect al 
gameplay-ului care m-a impresionat a 
fost acela al posibilit3{ii de a crea cele 
mai n3strusnice formajii de lupta si 
miscare, indiferent dac3 acestea au 
totusi o important mai sc3zut3 din 
cauza sistemului turn-based si al 
genului „dungeon-crawler" Tn care se 
Tncadreaz3 jocul. Evident, la nivel de 
combat, jocul este destul de pi in de 
bug-uri tehnice si probabil va primi un 
patch Tn curand. In alt3 ordine de idei, o 
serie de gameri s-au plans de faptul c3 
personajele sunt limitate la nivelul 10. 
Avand Tn vedere c3 aceast3 campanie 
este una dedicat3 personajelor de nivel 
mic, este normal ca acestea s3 fie 
limitate. Jocul nu areincS implementata 
posibilitatea de exportare a personajelor 
(care Tns3 pot fi sterse folosind cartea 
din Inn-ul din Hommlet), Tns3 gandul 
m3 duce la faptul c3 Tn curand ne vom 
putea folosi personajele actuale Tntr-un 
add-on pack ce va confine, probabil, o 
campanie dedicat3 personajelor de 
nivel mai mare. Vom vedea... 

Frumos dar puturos 

Cand am v3zut pentru prima data 
engine-ul grafic al acestui joe, mi s-a 
parut extraordinar de estetic, o 



Putina literatura 



Dupa cum spuneam mai devreme, la 
dezvoltarea lumilor AD&D au contribuit o 
carc3 de autori de fantasy mai mult sau 
mai pu[in cunoscuti. In concluzie, Tn para- 
lel cu campaign settings-urile necesare 
pentru o partida de RPG „pe hartie", s-a 
construit o intreaga industrie a romanului 
fantasy. Asadar, pentru cei care de-abia au 
facut cunostinta cu universul fantasy, vom 
furniza o lista a celor mai cunoscuti autori 
$i a romanelor lor. Totusi, ca sa nu existe 
carcoteli, cei cu vaste cunostinfe In dome- 
niul fantasy sa nu se supere pe mine daca 
tot ce voi scrie aici le este arhicunoscut. 
Forgotten Realms s-a dovedit a fi universul 
cu cei mai multi adepti, o mare parte a 
fantasy-urilor clasice fiind localizate aici. 
Poate eel mai important autor care a 
contribuit la crearea acestei lumi este R.A. 
Salvatore, parintele lui Drizzt Do'Urden 
(pentru cei care nu stiu, un drow care s-a 
saturat de blestematii si s-a facut baiat 



gigea), personaj arhicunoscut pasionafilor. 
Dintre creajiile lui Salvatore, mai impor- 
tante sunt Icewind Dale Trilogy, Dark Elf 
Trilogy, seriile The Demon Wars, Crimson 
Shadow, Cleric Quintet s.a. Alji autori de 
renume sunt Douglas Niles, autor al lui 
Moonshae Trilogy; Kate Novak si Jeff 
Crubb, autori ai trilogiei Finder's Stone. Ar 
mai fi multi altii, dar spajiul e restrans. 

Trecand la Dragonlance, primii autori 
de pe lista „must read" sunt Margaret Weiss 
si Tracy Hickman, care Tsi asuma respon- 
sabilitatea pentru seriile Dragonlance 
Chronicles (trei romane mari si late), 
Dragonlance Legends, Raistlin Chronicles, 
seria The War of Souls si multe altele. Mai 
exista o gramada de fantasy-uri AD&D de 
calitate, dar din pacate cele enumerate 
mai sus sunt singurele pe care am reusit sa 
pun mana, „multumita" interesului aproape 
inexistent pentru fantasy Tn Romania. Poate 
voi o sa aveti mai mult succes. 



combinalie perfects Tntre grafica 2D si 
ce 3D. Cand am avansat Tns3 si am 
v3zut ce frame-rate periculos de sc3zut 
are, Tn special Tn Iupt3, mi-am amintit de 
un alt engine grafic la fel de prost 
optimizat, „made by" Bethesda. 
Personal, nu Tnjeleg de ce un engine 
grafic semi-3D se poate misca atat de 
prost, mai ales Tn turn-based, cand 
altele mult mai 3D sau 2D se misc3 
perfect chiar si Tn modul software. Sper 
ca jocul va primi un patch zdrav3n, 
pentru c3 momentan este extrem de 
frustrant s3 astepti secunde bune ca 
mausul s3 sar3 Tn pozijia dorit3. A! 
Trebuie s3 menjionez c3 jocul a fost 
testat pe un P4 la 2.4 GHz, dotat cu 51 2 
MB RAM DDR 333, GeForce 4 Ti 4200 
si HDD Seagate 40 GB, asadar un 
sistem peste medie. Ca design de nivel 
si atmosfer3, jocul este absolut 
extraordinar. P3cat c3 performance 
acestei minunSjii produc influence atat 
de negative asupra gameplay-ului. Jocul 
mai primeste o bilufa neagr3 si pentru 
absenja multiplayer-ului, care ar fi putut 
reprezenta o experien{3 interesant3. 

Epilog 

Este bine totusi c3 jocurile Tncep, 
Tncet-Tncet, s3 revinS la nivelul de 
calitate asteptat de noi, chiar dac3 asta 
Tnseamn3 Tntoarcerea la origini. Decat 
joe uri noi, cu povesti r3suflate si 
engine-uri grafice impresionante, mai 
bine, zic eu, remake-uri cu povesti de 
calitate si engine-uri grafic e 
impresionante... :P. 



■ Locke S.cioLAI\J 
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In numarul de luna trecutS al revistei 
noastre ati putut citi o stire in care se 
vorbea despre succesul incredibil de 
care se bucura jocurile celor de la EA. 
BussinessWeek ne spunea c3 EA este la 
apogeul sau financiar si c5 este t'irma cu 
eel mai mare profit pe un asemenea 
profil. Daca stai sa te gandesti la toate 
jocurile pe care ei le scot, la calitatea 
acestora si la critica pozitiva de care se 
bucura, nici nu este de mirare. In acest 
numfir sunt prezente dou§ review-uri 
ale unor jocuri produse de cei de la EA 
Sports. Amandoua vor primi note mai 
mult decat bune. Totusi, dupa atata 
timp, stau si ma gandesc cum naiba a 
putut sa" o dea EA in bar3 cu poate eel 
mai cunoscut si asteptat joe al sau: 
Need For Speed: Hot Pursuit 2, iar restul 
jocurilor s3 tie excelente. Dar acum NFS 
a trecut, iar EA se ocupa de jocurile care 
se pare ca le aduc cei mai mul{i bani. 
Simulatoarele sportive si „adevaratele" 
simulatoare auto. 

Sponsorizarea ^i moartea 

motorului 

Acest Nascar este primul in care se 
introduce banul. In funcjie de evolufia 
ta pe parcursul carierei, vei fi abordat de 
o gramada de firme doritoare s3 T{i dea 
o gramada de bani ca tu s3 Tji lipesti 
niste atyibilduri pe geam si pe capota. 
Dupa cum este si normal, aceste spon- 



EA sau f renezia 

simulatoarelor 



soriz3ri vor fi cu atat mai substantial cu 
cat reputajia ta este mai mare. Alt ele- 
ment nou Tn joe aceasta reputatie... Ea 
va creste Tn funcjie de locul pe care Tl 
ocupi Tn clasament, de locul pe care 
termini cursa de curs3 si, nici pe de- 
parte Tn ultimul rand, de felul Tn care 
evoluezi pe parcursul cursei. Cu alte 
cuvinte, chiar daca termini pe primul 
loc, dar ai f3cut praf vreo trei-patru 
competitori, reputatia scade Tn loc s3 
creasca. Chiar eram un pic bulversat de 
ce Tmi scade mie reputatia si nu sunt 
multumiti sponsorii de evolujia mea, 
chit ca terminasem primul. Cu cat 
evoluezi mai bine, cu atat banii primifi 
de la sponsori sunt mai mulji. Ce este 
foarte fain este faptul c3 ei pot rupe 
contractul cu tine daca nu le convine 
modul Tn care sofezi. De altfel, si tu poji 
face exact acelasi lucru dac3 vine 
cineva cu o oferta mai buna. Sponsorii 
Tti dau bani pentru un anumit num3r de 
curse: una, cinci, saisprezece, dar dac3 
rupi contractul cu ei Tnainte de 
expirarea termenului, trebuie s3 le 
pl3testi daune. 

Banii pe care Ti castigi de la spon- 
sori si de la organizatorii curselor (Tn 
functie de num3rul de ture Tn care ai 
condus, daca ai avut sau nu un pole 
position, dac3 ai scos eel mai bun timp 
pe curs3 etc.) Ti poji folosi Tn a cerceta 
tipuri noi de autovehicule. De fapt, este 
cam mult spus; tot ceea ce faci este s3 



cauti metode noi de a Tmbun3t3ti per- 
formance masinii pe diferitele tipuri de 
curse: super speedway, speedway, road 
track si short track. Toate astea te cost3 
si Tti trebuie bani! s3 le faci. Mai ales, 
MAI ALES, dac3 \\ se duce naibii moto- 
rul cand ji-e lumea mai drag3, pierzi 
cursa pe care ai condus-o 30 de ture 
din 40, reputafia scade, iar sponsorii te 
Ias3 baltS. Adic3 renunt.3 McDonald's la 
sponsorizarea de un milion de dolari si 
te sponsorizeazS Little Trees cu 150 de 
mii. Te ia cu toji dracii!!! Si dac3 vrei s3 
Tti faci masina cum trebuie, ai trei 
niveluri de setari: pentru cei mici, 
pentru cei mari si pentru cei cu 
facultatea de mecanic3 f3cut3 Tn sapte 
ani la zi. 

Ce ti trebuie unui joe... 

...si are Nascar Thunder 2004? Are 
de toate, mai put.in grafic3. Din nefe- 
ricire, texturile care ar fi trebuit s3 ne 
Tncante ochii Tn acest joe sunt cam sear- 
bede. Nu sunt folosite capacitatile unui 
engine grafic de ultima generate. In 
momentul Tn care te apropii de masinile 
din fata si tragi cu privirea spre elemen- 
tele constitutive, bagi de seamS cu p3- 
rere de r3u c3 nu este ce te asteptai. Fa- 
rurile nu T{i dau impresia de sticl3 sau 
plastic, ci doar de un strat de vopsea dat 
peste tablarie. Mai mult, Tn momentul Tn 
care ai plesnit pe careva, te astepti s3 se 
vada un far spart, un bee care atarn3, 
ceva... Dar nimic. Tot ce vei vedea este 
niste plastilinS care si-a schimbat un pic 
forma Tn urma unui pumn. De aseme- 
nea, elementele grafice de pe marginea 
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drumului sunt cam sSrScScioase. Cu 
exceptia unui panou video, de foarte 
mare efect, ce in' prezinta imagini din 
cursele din campionatul real, nu prea 
sunt multe chestii care sS \\\ distragS 
atenn'a. Asta mai ales pe trasee gen 
speedway sau super speedway, unde 
totul este extraordinar de s3r3c3cios. 

Dupa cum ne-am obisnuit in jocu- 
rile celor de la EA, muzica este un ele- 
ment de baza. Din nou, rock-ul este la 
el acasS. Cu toate c3 nu ne mai putem 
delecta cu un rock vechi si suparat, fun- 
dalul sonor este turnizat de trupe noi, 
cu un sunet dur, plin de motive ce Tti 
dau o puternica senzajie de viteza. 
Chiar inainte sa pornesti cursa te astepti 
la o frenezie de sunete. 

Motoarele au aceeasi tendinis, de a 
te pune in mijlocul unei curse pline de 
suspans si de rapiditate. Singura pro- 
blems cu ele este cS toate sunS la fel. 
Chit cS ?{i vei prepara masina inainte de 
cursa, motorul va scoate acelasi sunet. 

Al-ul este si el la inaltime. DacS esti 
un jucStor bun pe care il tine sS concu- 
reze cu adversari pe masura, acestia Tti 
vor pune adevarate probleme. Dac3 le 
vei seta si agresivitatea pe undeva prin 
tavan, nu vei mai castiga cursele asa de 
usor. Din nou o problems isi face sim- 
titd prezenta. DacS nu te bagi intre ei sS 
ii depSsesti sau sS fad diferite scheme 
inteligente, pilotii controlati de calcu- 
lator vor merge prea monoton. Nicio- 
datS nu se va sparge formatia, niciodatS 
nu se vor ataca intre ei, cu exceptia 
celor din plutonul fruntas. Un element 
care rupe din cursivitatea jocului si te 
face la un moment dat sS te dai cu ca- 
put de pereji este yellow flag-ul. DacS ai 
lovit si intors un adversar, va intra pace 
car-ul pe traseu si cinci ture sunt pier- 
dute. Controlul asupra vehiculului va fi 



VCNMC:«20 - Tony SUwart 
REPLAY: Ocfaull.Vcr 



ELAPSED TIME: 00:00:22.171 
TOTAL TIME: 00:00:51.461 



O alandala de 

ni.isini 




preluat de cStre calculator si te vei uita 
cum masina va rula cu 50 de mile pe 
orS pret de sase-nouS minute. Este plic- 
tisitor. 

Sa le traiasca J 

)os pSlSria in faja celor de la EA. Au 
reusit sS mai scoatS un joe care te fine 
lipit de monitor zile intregi si care va 
face furori intr-o re{ea LAN. Ferici{ii be- 
neficiari ai unei retele de bloc vor avea 
ce face. Ore intregi se vor pierde, si nu 
doar in cursS. Warm-up-ul dinaintea 
cursei este un excelent motiv pentru un 
time attack colectiv. FS cumva si pune 
mana pe acest joe pentru cS nu vei 
regreta cu nimic investitia. Merits. Jos 
palaria! 

■ Koniec 
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Jpi lung e spatiui, 
ba e I at... 



... dar populajia Hiigarei habar nu are Ho 

ca trebuie s5 reia o mai veche si nepl3- misiuni, 

cuta experienja: aceea de a alerga de cxplorat, in c3utarea lui Dumnezeu si 

colo-colo prin infinitul spatiului in cau- in acelasi (imp, pentru salvarea plane 

tarea unei salv3ri de la extinctje. Hiigara, ameninjat3 de forte Vaygr dir 

Anii au trecut de cand frumoasa ce Tn ce mai ma ' 
Karan S'jet si-a prins pl3pandul trupusor j C /-..i. 

de zeita Tn cabluri&suruburi, pentru a asteptat 

ghida perfect Nava Mama, enormitatea sionafii Hobieworld (printre cajgunS 

aceea pe verticals care mai are si pre- nur"*' cl "■" rwT; ;,: ^ "^■■ l " 

tentia (dar si dreptul) de a fi catalogatS RT! 

drept „nava spafiala cu eel mai original coad5 Tnseamna ceva mai mult decat 

design". Hiigara este acum a hiigarie- „urmatoruf'? 



de-a lungul celor 1 5 
misiuni, panjHa limitele spatiului 
explorat, Tn cSutarea lui Dumnezeu si, 
Tn aoelasi timpfl>entru salvarea planetei 
Hiigara, amenint.at3 de forte Vaygr din 
ceTn cemai ma ' 



joculeelorde la Relic/Sierra a fost 
asteptat pafru ani cu Tnfrigurare de pa- 
sionajii Hobieworld (printre^caj^na 



nilor, care au produs o nou3 si TmbunS- 
tdtita nava-mama, Pride of Hiigara, Tnsa 
cand totul pare a fi calm, totul sta sa 
explodeze, mai ales c3 o nou3 amenin- 
tare se ridicS la toate orizonturile: Sajuuk 
(He Whose Hand Shapes What Is), cu- 

ici si ca „Dumr^-^ 



„urmatoruF'? 

Prodyc3to»ii si fanii hardcojb se vor 
duce pa«5 Tn panzele albe pentA a men- 
tine imagines impecabila a sedtei. To- 
tusi, Homeworld 2 este capeJoperS sau 
copie foarte atent slefuita? Siprra (dat 
•fiind c3 Vivendi se confrunp cu necazuri 
Tn ultima vreme) a reusit oare s3 mentin3 



noscut Tn te 
.zcu", este personaj principal al unGT ■. „standardul decalitate^ 



care toata 



profetii pe care inamicii Hiigarei (si ai 
galaxiei Tn general), the Vaygr, condusi 
de un Warlord pe nume Makaan, se 
cred capabili s3 o Tndeplineasca. 

Pe scurt, iata profetia: acela care va 
reusi s3 reuneasc3 trei hyperspace 
core-uri va primi puterea lui Sajuuk. De 
altfel, rasa Vaygr se considers Sajuuk 
Khar (Alesii Domnului), iar Makaan, 
Sajuuk'Khem (Cel care Tl controle. ._ 
Dumnezeu). Unul dintre hyperspace 
core-uri este deja Tn mainile lui Makaan, 
unul este la noi (Hiigara), iar eel de-al 
treilea trebuie g3sit si pus de-o parte. 

Intriga Tl Tmpinge pe juc3torul de 



lumea Tl asteapt3 de la Homeworld 2? 
Un r3spuns ar fi „doar timpul ne va 
confirma". Altul se gSseste 
articol. 

Int re fata si joe 

Poate ar fi cazul s3 m3 reped chiar 
de la Tnceput asupra graficii, sunetului 
sau Al-ului din Homeworld 2 si s3 
trasez Tn linii groase deosebirile fa{3 de 
primul Homeworld si de HW: Cataclysm. 
Totusi, mai important3 mi se pare, pen- 
tru Tnceput, interfaja. Cu povestea am 
vSzut, Tn mare, cum st3m (surprizele 



r3man delicii dac5 nu le expui la fundul 
gol in public) $i se poate spune c3 e bine 
si solid realizata. 1ns3 primul lucnj care te 
surprinde cu adev3rat Tn Homeworld 2 
esle interfaja, schimbatS drastic, as zice, 
fa(5 de predecesoarele sale. 

Practic, Relic Entertainment a rea- 
lizat c3 poate transforma Homeworld, Tn 
parte, Tntr-un RTS clasic, chiar cu pers- 
pective izometric3 (Starcraft, Age of 
Empires etc.). Cu alte cuvinte, miscarea 
mausului, modul Tn care se realizeaz3 
scroll-ul si reprezentarea simbolica a 
unitatilor \\\ permit Tn mare masura" s3 
termini (daca nu esti s3n3tos la cap) 
Homeworld 2 f3r 



/ate controla cu mult3 usu- 
rinfS (si cu ajutorul unei interfere grafice 
stralucite) tot ce se Tntampla pe tarlaua 
cosmic3, f3r3 a risca s3 ame{easc3 de la 
atatea detalii grafice, explozii si „lifting-uri 
faciale" cate are jocul asta. 

Evident, orice element de GUI de 
pe ecran considerat „Tn plus" poate fi 
eliminat cu usurinjS si, cand ajungi Tn 
acel moment a I „aproape" victoriei Tntr- 
o misiune, te po(i relaxa privind peisajul 
paradisiac fara a avea pe ecran nici 
m3car cursorul mausului (ceea ce 
demonstreaz3 c3 produc3torii au fost 
mai mult decat constienfi de valoarea 
estetica^a RTS-urilor spafiale: seria 
Homeworld, Hegemonia, O.R.B. etc.) 
Intre acestea, Homeworld 2 ramane eel 
mai fidel propriului concept si ideilor pe 
care Sierra ni le prezenta cu atata 
candoare Tn 1999: grafic3 „de film", 
interfa{5 intuitiv3, acjiune dinamica si 
libertate absolute de miscare. Se pare c3 
Tn Homeworld 2 astea nu-s vo 

„Profanii" Tn ale Homeworld, la ve- 
derea lui Homeworld 2, nu spun decat 
„P3i"asta e la fel ca 3l3lalt, numa' c3 
merge mai prost pe sisteme mai puter- 
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nice". Intr-un fel, au dreptate. Jocul este 
destul de costisitor la hardware si, Tn 
plus, primul HW arata - chiar si acum 
mai mult decat decent. Totusi, s5-i d§m 
Cezarului ce-i al nostru, al copiilor 
nostri si al copiilor copiilor nostri si s5 
nu mai comentam unde nu e cazul. 
Grafica din Homeworld 2 este una din- 
tre cele mai reusite, Tn mare parte pentru 
ca" asa zic eu. Cu alte cuvinte, s3-mi 
arate cineva unde gaseste un detaliu 
grafic si o euforie a miscarii „acvatice" 
cu mai mult bun gust decat Tn 
Homeworld 2? Unde g3seste un design 
al navelor si al texturilor mai reusit? 
(poate Tn Hegemonia - Legions of Iron, 
dar am re{ineri). In fine, unde se leaga 
mai... organic (asta ca sa nu fie Mitza 
singurul care a folosit termenul Tn nu- 
marul acesta al revistei) filmeledintre 
;iuni cu grafica in-game? 
Dedesubt avefi « iou.i exemple de 
transformare a conceptelor unui individ 
care deseneaz5 pentru Relic Tn obiecte 
3D functional Tn joe. Cei care au jucat/ 



Pride of Hiigara, putefi fi siguri de asta 

joacaVvor juca Homeworld 2 si se vor 
uita si la artwork-urile de pe urmatoa- 
rele doua pagini vor observa c3 atenjia 
la detaliu a fost la mare pref Tn c5suja cu 
producatori si asta se vede pe tot 
parcursul jocului. 

Totusi, grafica este doar una (si nu 
cea mai importanta) dintre piesele 
puzzle-ului care se cheama HW2, 
pentru ca, sincer, nu prea ai timp sa te 
ui{i la tapet. Cele 1 5 misiuni ale cam- 
pan iei sunt foarte antrenante, iar „foarte" 
Tnseamna' o exagerare nociva pentru 
gameplay. 

Imposibilitate posibila 

Ce face Al-ul Tntr-un RTS clasic? In 
primul rand, produce trupe, pe care 
apoi le arunca Tn lupta mai mult sau mai 
pu|in Tn aceeasi direcfie, Tn formajii mai 
mult sau mai pu|in constante ca alc3- 
tuire. In Homeworld 2 Tns3 nu prea e 
nevoie de asemenea manevre repetitive. 
Foarte rar se Tntampla ca o misiune s3 




Frk)=i 



LEVE R 




<■' 



v ^c'-w 





Misiunea a 15-a din Homeworld 2 poate fi o 
adev3rat3 problems pentru cei care nu cunosc de la bun 
Inceput cateva elemente simple. Cel mai important este cS 
Sajuuk (nava obfinuta in misiunea a 14-a), desi se misc3 
foarte meet cu motoarele conventionale, are abilitatea 
"hyperjump" (tasta <h>), care Ti permite sa se „teleporteze" 
oriunde pe hart3 in cateva secunde. Dup3 primele minute 
tn aceast3 misiune, timp in care putet'i sS eliminaji cu 
Sajuuk eel pujin o bazS Vaygr, veji avea „plScuta" surprizi 
de a constata c3 ameniniarile lui Makaan s-au concretizat 
Tn aparijia a trei plattorme de 
bombardament planetar, care nu pot fi 
distruse decat de Sajuuk. Platformele 
lanseaza Tncontinuu rachete (LOADWs - 
omoara populajia planetei prin explozii 
impresionante). Astfel, tot ce trebuie s5 
faceti este s3 paziti zonele marcate cu 
elipse, pentru a nu I3sa rachetele s3 se 
apropie de suprafata planetei. 



Karan S'jet 
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Mini walkthrough — mission 15 



\ dureze Tntr-atat meat s3 ajungi s3 ai 
senzajia c3 Al-ul e tautologic. In 
schimb, exagerarea de care vorbeam 
mai devreme e un adev3rat par-Tn- 
ochiul-produc3torului: poate e normal, 
Tns3 computerul Tsi compenseazS (ca de 
obicei) lipsa neuronilor cu o cantitate 
covarsitoare de resurse. In mod normal, 
b3t3liile din misiunile a treisprezecea si 
a paisprezecea (urmarirea si distrugerea 
lui Makaan) ar fi imposibil de castigat 
dac3 inamicul ar fi uman. Computerul 
are la dispozitie din start flote gigantice, 
care te-ar putea m3tura de pe hart3 Tn 



primele cinci minute... dac3 ar fi 
duse cu cap. Al-ul nu sufer3 de I 
limitSri ale numarului de nave care Ti 
impuse jucatorului. De exemplu, 
irul^ maxim de battlecruiser-e 
disponibtl pentra jucator este o gluma 
ncvinovatS comparativ cu ceea ce au la 
Tndemana nomazii Vaygr. lar Tn luptele 
finale tocmai navele mari (destroyer, 
battlecrui»r si, evident, enormitatea aia 



influents. FregStele, corvetele (gunships) 
si navele usoare, desi au viteze net 
supewoare tar^elelii „balenelor", au 
tend int.) de a face foarte repede un 
frumos spectacoliiefirtificii si pocnitori 
(„Weeee, ^iminije!" © Mitza). In 
schimb, Al^ul dispune de armate ridicol 
de mari prirj comparajie, compyse. 
exclusiv dinxombinatii fatale. De aici 
rSsare o idee de baza: spre deosebffe de 
tot soiul de AoE-yji $i Starcraft-uri, r 
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atacul frontal Tn asemenea cazuf Tfi d3 
foarte puline sanse s5-|i mai veil 
vreodalB ffota, mai ales navelepiari. 
■fucStprul de Homeworld 2 trJxjie s3 
du£3 la mare arta atacul prii/Tnv3luire si 
•tfisimularea, mai ales c3 dirersitatea de 
unit3fi din toate categoriire (Tn medie 
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Nomazilor Vaygr le e groazS de D.. 

patru tipuri din fiecare) permite combi- 
najii excelente. Pe de alt3 parte, produ- 
catorii au fost mai mult decat darnici Tn 
resurse ?i jocul este chiar usor din 
punctul 3sta de vedere. Nu se pune 
problema s5 nu ai R(esource)U(nits) 
suficiente pentru a-fi face o flot3 com- 
pleta, mai ales cS acum, desi nu mai 
exists optiunea de time compression 
din Homeworld: Cataclysm, nu mai 
trebuie sa-ji pierzi ore Tntregi pentru a 
[ recupera toate resursele de pe harta (Tn 
Homeworld 2, la sfarsitul fiecarei mi- 
siuni, jucatorului Ti intra automat Tn 
cont absolut toate resursele de pe harta 
respective). 

!Prin urmare, jocul poate fi terminat 
rapid stfSrS foarte multe frustrari. Ex- 
ceptie face ultima misiune (1 5), cSreia 
i-am fScut un mic walkthrough pe pa- 
gina din sfanga. Am aflat cu stupoare 
cS exista unii fani Homeworld 2 pe 



lumea asta care chiar sunt 

maniaci. S3 termini jocul fara sS stii c3 

Sajuuk*(nava-navelor, tata, mama lor, 




automate si a fregatelor cu defen 
shield este de asemenea vitalS). 

Pe partea logisticS, jocul s-a pSstrat 
practic neschimbat, cu diversificarea 
punctelor de producjie si posibilitatea 
de specializare a navei-mam3, a 
carrier-elor si a shipyard-ului (nou) pe 
diferite funcjii (producjie clasa fighter/ 
bomber, clasa gunship <cu ad3ugarea 
tehnologiei „mover", preluatS de la fiare 
vechi Tntr-o anumit3 misiune si 
necesarS pe hartile cu artefacte nocive>, 
clasa capital ship etc.; cercetare 
modularS; apSrare pasivS). Cu interfaja 
de care se bucur3 Homeworld 2, jocul 
devine „customizabil" panS la cele mai 
mici detalii. E visul oricui doarme linistit 
doar cu o flotS galactic3 impecabilS sub 
pernS. 

In loc de „undo" 

Mi-as dori ca producStorii s3 fi dat 
cate un „undo" pe ici, pe colo. In ultima 
vreme am fost invadaji de „tenta arabS", 



cum vreji), care, cu motoare conven- Tn special Tn muzic3. Luna asta am avut 



tionale, TnainteazS stand pe loc, are 
• abilitatea „hyperjump" si se poate duce 
aproape instantaneu Tn orice colj al 
hSitii, unde s3 apHcco lecfie de bunS 
purtare si liniste absolut3, TtlseamnS c 
nu esti prea normal. 
Pe partea tactic3 
oferS surprize, si nil 
inovafiile producStc 
(area la format iile b 
(sphere, wall, delta et 
I „primitive", Tn favoa| 
de organizare: capijl 
line si fighter sere 



trei confruntSri cu asemenea situatii: 
Children of Dune (seria de filme pro- 
dusS de SciFi), C&C Generals Zero 
Hour si, evident, Homeworld 2. Toate 



tajul de a ofef ui 
reacjie optim Tni 
principiu Tn iv 
flot 



aVtimp de 

■til. In 

rttiplayer, 
,,1c Tn for- 
trizele (utili- 
a turelelor 



asta a oriental ismu 
a. mai avea farmec. In fine, 
HW2 este foarte pl3cut3 si clar 
TnsS de multe ori l-am regretat pe ^. 
si al s3u Adagio. HW2 nu cred cS mai 
poate aduce mult In plus faj3 de primul 
Homeworld din punctul 3sta de vedere. 
Am un regret si pentru imposibilitatea 
de a juca cu for{ele Vaygr Tn campanie, 
dar poate un expansion pack va rezolva 
problema. In fine, un ultim si mare regret TI 
am fa{3 de dispan'tia melancolic3, la 
finalul jocului, a... Dar mai bine regretS 
fiecare pe cont propriu, cS de aia e 






ratie pe p3mant, sS se dea fiecare 
cu capul de pereji si s3 vadS singur cum 
e, nu s3 i se spun3 la fiecare pas c3 doare. 
Vrand, nevrand, m3 Tntorc la Tntre- 
barea de la Tnceput: este Homeworld 2 
o capodoper3 sau o copie slefuitS a 
predecesorului ilustru? Chiar dacS nu 
mai are cum s3 fie la fel de inovator, 
Homeworld 2 este cu sigurant3 un 
„clasic", pe care TI termini pentru a 
objine satisfactia cS ai parcurs un joe 
extrem de bine realizat si c3 panS si 
„erorile de productie" nu fac decat sa-i 
adauge savoare. In fond, cu grafica 
(mult) Tmbun3t3tit3 (cunoscutele de- 
coruri la scara enormului si umbrele 
real-time sunt fara discujie de mare 
efect), cu interfaja excelentS si, deci, cu 
un micromanagement pe m3sur3 (uni- 
tStile mici si medii nu mai sunt produse 
la bucat3, ci Tn formafii de cinci sau trei), 
cu o poveste care te face sS visezi la 
exotice m3ri astrale pline de luminS, 
Homeworld 2 este noul nume pentru 
„RTS spatial". 
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A trecut ceva timp de cand 
vecinii nostri polonezi ne 
ameninja cu un block- 
buster, un hit care ar trebui 
s3 arunce toate topurile Tn 
aer. Stati linisti{i, ei nu au 
trecut Tnc3 pe manele, iar 
hit-ul despre care v3 vor- 
besc nu este o interpretare 
originals a lui Pan Copilietki 
sau Valici Vijeliovici. Aici 
discut3m despre Chrome, 
first-person shooter-ul 
produs de Techland. Mai 
mult, discutam despre un 
FPS care se Tncap5taneaz5 
s3 ne arate c3 genul din care 
face parte nu este unul mort, 
unul Tn care singurele Tn- 
noiri aduse sunt legate doar 
de grafic§ si de nimic alt- 
ceva, c3 pana la Half-Life 2 
sau Doom 3 nu mai avem 
de ce juca FPS-uri s.a.m.d. 



Valkyria 






Jocul se desfasoara undeva Tn viitor. Nu stiu 
cand, nici nu prea conteaza data deoarece Tnc3 nu 
au apSrut analele istoriei acelor ani si nici nu vefi 
primi la vreun examen Tntrebarea: „ln ce secol a fost 
descoperit sistemul solar Valkyria?" sau „Cum se 
numeau parinjii lui Bolt Logan?", 'opa, mai meet. 



Cine-i Bolt Logan? Individul nu este 
nimeni altul decat personajul principal 
din Chrome. In zilele noastre Bolt ar fi 
considerat un freak, dar Tn viitor este un 
supermercenar, fost membru al trupelor 
de elita, gata s3 faca totul pentru bani si, 
mai mult decat atat, capabil s3 duc3 la 
Tndeplinire oricare Tns3rcinare la care se 
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Tnhama. Lumea prin care ne Tnvarte 
acest joe se Tnvarte, la randul ei, Tn jurul 
unui mineral foarte pre{ios, chrome-ul, 
cu ajutorul caruia se fac nu-stiu-ce 
minun3jii de transforms o planets arida\ 
ffira viaja, Tntr-o minunajie verde cum 
nici Tn Bahamas nu exists. Pentru 
chrome-ul Ssta sunt gata sa se Tncaiere 
marilecorDoratii multiolanetare. 



deoarece nu se gaseste prin prea multe 
locuri. De fapt, desi lumea din joe 
umbia dupa chrome cum se Tnfig 
romanasii la cSpsunii din Spania, Tn joe 
povestea se va dezvolta Tntr-un singur 
sistem planetar si, mai ales, Tn jurul unei 
singure planete pe care s-a descoperit 
acest minereu. 

Bolt nu prea are el treaba" cu 
chrome-ul. Pe el Tl intereseaza banii 
(nu-i singurul!) si razbunarea, atunci 
cand e cazul, pe cei care l-au sSpat Tn 
trecut si l-au pus Tntr-o situate dificila, 
de viaj3 si de moarte, din care a reusit 
sa" scape numai cu ajutorul partenerei 
sale actuale. Partenera sa, o bunState 
virtuala care nu prea are faja de fiinja 
umana, este cea care se ocupS de 
computere, Internet, contracte etc. Prin 
intermediul ei eroul nostru primeste noi 
misiuni. 

Din pacate, jocul este cam liniar. 
Juc5torul nu are posibilitatea de a-si 



arba verde de aca 



.ile alaturate puteti observa 
iderizarea plantelor de dimensiuni 
ici. Pit* atenji la podul din p,irtc<i de 
s a imaginii pentru a pozijiona 
catorul si apoi observati planta din 
-•' imaginii. Aceasta se Tntoarce 
spre juc5tor, creand impresia 
ei abundenje vegetale. Sistemul este 



folosit cu succes la t< 
mici dimensiuni, folosind resur. 
minime pentru un efect maxim, f 
grafica (dac3 nu este un junghi) r 
sufera" mai deloc din cauza multi 
obiecte prezente pe harta, singur 
inconvenient fiind legat de timpu 
mare de TncSrcare a misiunilor. 




finaluri, fiecare dintre ele Tnsemnand o 
misiune Tn plus, atunci v3 sfStuiesc sa" 
salva{i (si nu prin quick save), Idupa" ce 
terminal misiunea a 13-a. 

Emancipari 

Chrome vine cu cateva elemente 
ingenioase care, chiar daca nu sunt o 
revolutje a genului, reprezinta" totusi un 



Inventory-ul este Tmpar|it Tn mai 
multe zone. Astfel, juc3torul nu poate 
avea asupra lui decat o singurS arma de 
calibru mare, un pistol, munijie pentru 
acestea si diverse item-uri pentru refa- 
cerea sanatajii, cloaking device-uri etc. 
La Tnceputul fiecarei misiuni vom putea 
alege armele cu care sa ne umplem 
inventory-ul si cu care sa pornim Tntru 
ducerea la capat a Tns5rcinarii 



deciziile pentru ceea ce va urma Tn 
filmulejele dintre misiuni. Situajia se 
schimba oarecum numai la final. Inainte 
de ultima misiune vom putea alege de 
partea careia dintre cele 3 facfiuni vom 
fi. Nu vreau s5 va spun pe care din ele 
s3 o alegeji. Ce pot sa va spun Tns5 este 
ca numai unul dintre cele trei finaluri v3 
va permite sS pastraji si fata alaturi de 
voi. Altfel, va considera ca nu aveji o 
moral itate prea buna" si v3 va p3r3si. 
Dac3 Tns3 vreji s3 Tncercaji toate cele 3 



FPS-ului de acum Tncolo. Astfel, 
gameplay-ul are numai de castigat din 
introducerea inventory-ului. Este ceva 
de genu I a ceea ce am vSzut Tn Deus Ex, 
care Tnsa nu a fost un simplu FPS, ci mai 
avea si role-playing Tn coada. F3ra 
Tndoiala, sistemul prin care personajul 
poate avea asupra lui numai un anumit 
numar de arme, obiecte, munijie etc. 
este preluat din RPG-uri. El aduce, Tns§, 
si Tntr-un FPS o variajie a gameplay-ului 
care nu poate decat sa ne bucure. 



care o vom face, vom adopta si tactica 
pentru misiunea respectiva. JucStorul 
poate opta pentru rezolvarea 
conflictelor de la distanja, cu ajutorul 
armelor cu luneta, de la apropiere cu 
armele automate si chiar si prin stealth, 
cu ajutorul cutitului, al dispozitivelor de 
camuflare si al armelor cu amortizor. 
BineTnteles c3, pe parcursul jocului, 
vom putea cerceta fiecare cadavru si ne 
vom putea reTmprospata proviziile sau 
vom putea schimba tactica luand 







Un Walker Tn exercifiul turn liunii 



Un pistol adevdrat 
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armele celor ucisi. Armele din joe sunt 
conventionale, dar cu atingerea data de 
evolufiile tehnologice. Exista si cateva 
arme futuriste de-a dreptul, cu putere 
mare de distrugere, arme pe care Tnsa 
nu te poji baza prea mult. 

Un alt element revigorant pentru 
gameplay si importat din universul 
cyberpunk, este eel al nanoimplanturilor 
(idee existenta si In Deus Ex). Acestea 
sunt mici dispozitive introduse 
chirurgical in corpul eroului nostru, 
prin care mucosul devine un 
Superman. Prin intermediul lor putem 
modifica, temporar, aptitudinile eroului 
nostru. FunctJile lor sunt diferite: 
rezistenla" mai mare la gloantele 
inamicilor, {inta mai buna, zoom mai 
mare, putere Tnzecita, rapiditate a mis- 
cSrilor sporita (Tn genul bullet time-ului), 



Verdeata 






mien prin zia eic. „iNanoaDiiitatile" 
)t fi folosite mai multe in acelasi timp, 
ns5 consumul pentru organismul 



concluzie, timpul in care le f 
este mai scurt. Combinative < 
implanturi creeaza" numeroal 



ne transformam intr-un tanc ■ 
uman si sa distrugem tot ce ne ' 
st3 Tn cale dac3 avem Tn 
mana un lansator de rachete, 
activSm armura, marim 
puterea corpului si ne folosim 
de implantul pentru 
Tmbunata{irea reflexelor. 
BineTnfeles c3 putem juca si f5r3; 
a ne folosi de implanturi, dar 
ultimele misiuni sunt mai dificile si 
ne vom afla Tn reala" dificultate f3r5 ele. 



Chrome este primul joe pe care am 
pus mana Tn care vegetatJa face parte 
integranta din gameplay. DacS pana 
acum vegeta{ia era un element de 
decor, ceva care f3cea ca jocul s5 arate 
mai mult sau mai putin bine, Tn Chrome 
lucrurile s-au schimbat, ceea ce nu se 
putea realiza tara engine-ul grafic 
performant realizat de cei de la 
Techland. Acestia au reusit sa realizeze 
jungle si paduri care-Ji dau impresia ca 
te afli Tn jungle si paduri. Parc3 Tji vine 
s3 scoji sl5ninuta, pita si ceapa din trai- 
sta, s3 cauji un loc la umbra" (ceea ce 
poate fi destul de greu datorita celor doi 
sau trei sori care lumineaza planeta) si 
sa te Tntinzi pentru a asculta Tn pace 



T*V^ 



sunetele padurii. In clipa cand te asezi 
la nivelul ierbii, descoperi o bogStie 
cum numai pe pasunile de pe la noi 
mai gSsesti. Plante de toate felurile adie 
Tntr-o parte si alta, tluturi zboarS printre 
flori, se aud tot felul de sunete ale 
padurii. Ce mai, un colt de vis! De s-ar fi 
plimbat Eminescu pe acolo, cu 
siguranja devenea poetul national al 
tuturor popoarelor, nu numai al nostru. 

Cu toata frumusefea sa, vegetajia 
aduce jocului un grad de complexitate 
sporita. Astfel, inamicii sunt foarte bine 
ascunsi Tn plantele mai mici sau mai 
mari din peisaj, dar si jucatorul poate s3 
devina mult mai greu de detectat. 

Misiunile sunt excelent construite 
pentru a profita din plin de bog§tia 
graficii pe care engine-ul o ofera\ Spa- 
tiile mari sunt mari. Obiectivele misiunii 
se gasesc Tn coljuri diferite ale harjii. 
sta o altemare foarte bun3 a momen- 
.or Tn care ne aflam Tn spafii deschise 
cu cel^Tn care patrundem In interiorul 
bbiecthwelor. S3 nu credeji Tns3 c3 
misiunHe se desfa^oarS doar Tn jungle, 
jjxista-si spatii'aride, dar si peisaj plin de 
'Zelpada. Texturarea acestora este la fel 
de reusita ca cea din padure. 

Pentru a ne deplasa mai facil 
? cladiri distan^ate, produc3- 
»rii nu au uitat s3 mai puna pe 
harta si cate un autovehicul. 
Acestea sunt excelent cre- 
* ate. Din pScate, parc3 au 
folosit p^a putin poten- 
' tialul pe care-l oferea 
. . prezenta vehiculelor. Putine 
>,' sunt momentele in care ne 

vom gSsi la bordul unui vehi- 
cul, desi senzatia de a te afla la 
volanul unor masini de teren futu- 
riste este excelenta. Un nivel de dificul- 
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Sigur e calificat la Olimpiada! 
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tate mai ridicat ni-l vor impune Walker-it 

roboti uriasi cu o mare putcre de 
distrugere. Vom avea si noi ocazia sa ne 
urcam la bord si sa facem prapad Tn jur. 

Daca ne aflam la volanul masinii, 
atunci suntem mult mai expusi privirii 
agere a inamicului. Acesta, bine ascuns 
Tn vegetafie, da alarma sau se aseaza 
astfel meat sa-ti faca viaja grea Tn clipa 
Tn care te opresti. Al-ul este deosebit de 
compel it iv. Inamicii se folosesc de ceea 
ce le ofer3 peisajul pentru a ramane 
nedetecta|i, trag destul de bine, url3 si 
se feresc Tn clipa Tn care arunci o 
grenada spre ei, te detecteaza Tn clipa Tn 
care esti camuflat si faci un zgomot prea 
mare etc. O dovada de maiestrie a 
engine-ului fizic este traiectoria pe care 
o iau corpurile inamicilor Tn urma 
impactului cu gloan|ele. Acestia se 
arunca Tn directia oous3 celei din care a 



.■daca i-ai 
_ >audaca at 
tras cu ceva serios Tn el So rachet3, 
dou3). Coliziunea este calculata si dup3 
ce dusmanii au patruns pe plaiurile de 
dincolo. Dac3 tragi Tn corpurile lor, 
acestea se chircesc, Tsi schimba pozijia, 
se deplaseaza Tn funcjie de puterea 
loviturii. Din pacate, desi sangele apare ^ 4 
Tn jur, corpurile nu se deterioreaza. Este 
drept ca au armura pe ele, care probabif 
ca Jine la un loc terriutTflhauntru, clar 
nu v3d ce armur5 ar 
explozia unei rachet 

Nu se termina aici 

Jocul nu se termin5 I 
Tncheiat campania din sin 
Multiplayer-ul Tsi cere drepturile si, s 
spun drept, are ce s3 ofere. Pan3 la 3 
de jucStori pot s3-si Tncerce puterile Tn 
death match clasic sau Tntr-un joe 
pe echipe. Techland nu au gresit deloc 
cand au pus accentul si aici pe vegetafie, 
desi au ot'erit si stilul FPS-urilor actuale, 
Tn care inamicul poate fi vSzut de la 
kilometri Tntregi. Hartile sunt combinate, 
cu perspective largi si cu zone Tn care ne 
aflSm Tn lanuri de porumb sau alte cele si 
Tn care putem sa dam nas Tn nas cu 
dusmanii. Nu vreau s5 va explic senzajia 
pe care o ai cand arunci zeci de grenade 
Tn lanul de porumb si vezi dusmanii cum 
aterizeaz3 la picioarele tale cu cate-un 
stiulete Tn gura. 

De asemenea, jocul vine cu un 
editor complet. MOD-uri noi, har?i noi, 
totul poate fi objinut daca sunteti cu 



Maine va ploua! 
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adev3rat interesaji si va hotarati sS-i 
dedica}i pufin timp. Editorul este Tnsojit 
de un manual Tn format .PDF, care v3 
face via{a mai usoara. 

Dac3 jocul nu se termina dup3 ce 
a(i vazut credits-ul, articolul meu, Tn 
schimb, se Tncheie aici. Nu pot s3 va 
urez altceva decat ore placute de joe, 
pentru c3 merita. Este o experienta peste 
care nu puteti s3 treceti Tn asteptarea 
„granzilor". 



Titlu 



Gen 



Producator 



Distribuitor 



Ofertant 



Procesor 

Memorie 

Accelerare 3D 

ON-LINE 



Chrome 



FPS 



Techland 



Gathering/ 

Take 2 Interactive 



Best Distribution 
Tel. 021-345.55.05 



Pill 900 MHz 

256 MB RAM 



minimum 32 MB 



chromethegame.com 



Grafica 9/10 

Sunet 8/10 

Gameplay 9/1 
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Storyline 7/10 

Impresie 8/10 
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Medafof 



or: Allied Assault; 



Breakthroug 



IMazi^tii iau 
iara^i bataie 

m m m A fost o luna" sangeroasS pentru mine. 

^ De dimineaja" pan3 seara" am fost cu ar- 
ma Tn mana si am facut dreptate, pentru 
binele omenirii. Nu conteaza ca omo- 
ram nazisti prin laboratoare secrete sau 
c5 fugSream extraterestri pe planete ciu- 
date, important e ca la sfarsitul zilei ma 
simjeam Tntotdeauna ca tocmai iesit din 
transee. Si- drept s3 vS spun, m-am cam 
saturat. Acum, vine si Breakthrough, eel 
mai nou expansion pentru MOHAA, si 
Tmi cere s5 fiu de acord cu istoria si sa 
c5s3pesc niscaiva italieni. Cred ca am 
gresit cu ceva... 

Orb prin desert 

Profesionist cum nu ma stiu, Strang 
din dinti si, ignorand ora tarzie, mai por- 
nesc Tnc3 o data Breakthrough si ma 
apuc apoi de scris review-ul. Treaba sta" 
Tn modul urmator: dupa esecul numit 
Spearhead, cei de la EA s-au luat cu mai- 
nile de cap si au dat un sut subtil urma- 
torului expansion pentru MOHAA panS 





lubire, nu mai da asa la vasle ca imi scapa 
Garand-ul din mana. 



Tn curtea celor de la TKO Software, ama- 
rafii care s-au ales cu numele lor pe 
cutia de Breakthrough. 

Asadar, iatS-mS Tn plin3 furtunS, cu 
un caporal care zbiara la mine dintr-un 
jeep, pregatit sa fiu aruncat Tmpotriva 
hoardelor de nemji cu o vedere mai bu- 
na decat a mea (de vreme ce ei m3 ni- 
meresc printr-o groaznica furtuna de 
nisip, iar eu de abia v3d pe unde merg), 
multumind Tn gand necunoscutilor de 
la TKO. Sc3pat din infernul rosu, tree 
furibund printre tancuri, buncSre si 
inamici, numai pentru a ma trezi, Tntr-un 
final, Tn Sicilia. Salvez cajiva britanici 
("chaps", "lads", niste nenoroci{i, ori- 
cum), ma dau cu barca, ma infiltrez Tn 
structurile superioare ale Reich-ului si, 
pentru lovitura de final, fac legea Tn 
batalia de la Monte Battaglia. Da, eu! 

Adevarul e ca daca exista un 
sentiment predominant Tn tot jocul asta, 
atunci e eel de Tmplinire cand realizezi 
ca TU faci totul. Tu distrugi artileria ina- 
mic3, tu aperi ditamai convoiul 
ajutat de o flinta cu luneta, si tu 
si tu si tu. In rest, te vei enerva 
atunci cand aliajii sunt la fel de 
prosti ca inamicii sau cand tre- 
buie s5 tot treci prin acelasi nivel 
numai pentru ca amicul Klaus e 
doborat de o grenada 
buclucasS de care nu ai cum sa 
scapi. Da, doamenlor si 
domnilor, problemele pe care 
le-aji Tntalnit Tn primul MOHAA 
nu au dispSrut aici. Din fericire, 
lucrurile bune s-au pastrat si ele, 



ba chiar cei de la TKO au mai ad3ugat 
cateva (poji sa conduci tancuri, sS tragi 
cu antiaeriana etc.). 

Mai vin doua 

Breakthrough este un expansion de 
care cei ce au jucat cu plScere MOHAA 
si mai vor sa repete experienta o sa se 
bucure din plin. Restul, fanii obisnuiti ai 
genului, vor fi probabil putin impresio- 
naji din cauza timpului scurt de joe, a 
lipsei de diversitate si a nenum5ratelor 
probleme care nu au fost rezolvate de la 
MOHAA Tncoace. Lor le recomand s5 as- 
tepte urmatoarele jocuri din seria Medal 
of Honor (Pacific Assault si Rising Sun). 

■ Mitza 



Titlu 



MOHAA - 
Breakthrough 



Gen FPS/Expansion Pack 



Producator TKO Software 



Distribuitor 
Ofertant 



EA Games 



Best Distribution 
Tel. 021-345.55.05 



Procesor 
Memorie 



Pill 800 MHz 
128MB RAM 



Accelerare 3D minimum 16 MB 
ON-LINE mohaa.ea.com 
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Gameplay 

Multiplexer 
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Leadtek 
WinFast A350 



Versiuni: A350 Ultra TDH MyViVO, 
/ A350 TDH LX / MyViVO 
Chipset: GeForceFX 5800 / Ultra 
Memorie: 256MB DDR2 / 128MB DOR 
Dotari standard: TV-Out. DVI, 

Monitorizare hardware, 
Bundle software 
Optionale: Video-In/Out 
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Leadtek 
WinFast A3 10 

• Versiuni: A310 TD MyViVO 256. 

A310TD 128 /MyViVO 

• Chipset: GeForceFX 5600 

• Memorie: 256MB DDR / 128MB DDR 

• Dotari standard: TV-Out, DVI, 

Bundle software 
- Optionale: Vtdeo-ln/Out, 

Monitorizare hardware 




Leadtek 
WinFast A340 

• Versiuni: A340 Ultra TDH MyViVO, 

A340TDH, 
A340T 

• Chipset: GeForceFX 5200 

• Memorie: 128MB DDR 

• Dotari standard: TV-Out 

• Optionale: Video-In/Out, DVI, 

Monitorizare hardware, 
Bundle software 




Leadtek 
WinFast A1 80 

• Versiuni: A180T 

• Chipset: GeForce4 MX440 8X 

• Memorie: 64MB DDR 

• Dotari standard: TV-Out 

• Optionale: Bundle software 
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aftermath 



Pare a fi un nou 

X-COM. 




Nu cred c3 exista gamer pe lumea asta 
care sS nu fi auzit de seria X-COM de la 
Microprose. Cei care au jucat Tsi aduc 
aminte teroarea care Tji invada sim|urile 
atunci cand trebuia sa epurezi de alieni 
o baza subacvatica (X-COM: Terror 
From The Deep). Dac3 nu defineai 
echipa potrivita, antrenata de-a lungul 
zecilor de misiuni subacvatice, portuare 
sau de pe vapoare, te gandeai deja s§ 
iei jocul de la Tnceput. In X-COM: 
Apocalypse s-a degradat un pic toata 
actiunea, desi cladirile acelea pe 5-6 
niveluri erau de-a dreptul o placere. 
Restul jocurilor din seria X-COM nu 
s-au mai ridicat din pacate la inaltimea 
primelor trei. lata c3 o firma practic 
necunoscut3 de produc3tori, Altar 
Interactive, impreun5 cu distribuitorul 
ceh Cenega, s-au gandit sa t'aca un 
sequel. Din nefericire, drepturile pentru 
serie fiind imposibil de achizitionat, s-a 
luat hotSrarea sS se fac3 un tactical care 
s5 se Tncadreze in acelasi gen. Asa a 
iesit pe piata UFO: Aftermath. Trebuie 
neap3rat s3 v3 pun Tn vedere faptul c3, 
desi unii cunosc seria X-COM drept 
seria UFO (motivul este simplu: titlul 
complet al primului joe din serie este X- 
COM: UFO Defense), totusi Cenega a 
avut dreptul sS foloseasca acest nume, 
pentru c3 Interplay nu detine dreptul de 
autor asupra lui. 
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Miscari de mase 

Cum majoritatea . 
fost la curent cu detaliile acestea, atunci 
cand s-a auzitcare va fi titlul jocului au 
avut loc adevSrate miscari de mase care 



■DD' 



urmare, in putinedeclarati. 
spus „Nu, UFO: Aftermath nu este 
sequel X-COM". Lumea a frematat 
continuare pana 
au realizat ca, desi seam3n3, UFO: 
Aftermath nu este X-COM. Insa ii poate 
line locul cu succes, zic eu. Dac3 v3 
aducefi aminte, ceea 
v3r culoare seriei X-COM nu a fost 
neapdrat gameplay-ul, ci atmosfera 
sonor3 creata, senzatia de tensiune pe 
care ti-o inducea muzica si, nu in 
ultimul rand, urletele infior3toare ale 
invadatorilor ucisi (vorbesc Tn special 
de Terror From The Deep). Atmosfera 
era ceea ce te tinea ore in sir blocat in 
fata monitorului (si care ti mai tine si 
acum pe unii). Asadar, pentru a fi un joe 
bun, UFO: Aftermath are nevoie de o 
atmosfer5 deosebit3, pe toate planurile, 
sonora si gratica* (mai ales c3 traim in 
era engine-urilor 3D performante). Ei 
bine, asta r3mane de v3zut. Pentru a 
crea Tns3 atmosfera propice acestui 
articol, va trebui sa Tncep cu fondul e, 
narativ impus de produc3tori. 




*" •'•!< fM.n.* oft iv*. - ttftxn*. 



Am un sfert de Pamant 



Alta invazie, acefeaai 
probleme 



Dupa cum stiti, 
Terra a fost invadata pe U 
spatiu, din apa, din alte dimensn 
nu in ultimul rand, din interior. Desi era 
timpul pentru o schimbare, totusi se 
pare c3 extraterestrii 3stia o tin pe-a lor: 
vin din spatiu de la mii si milioane de 
ani lumina, cu navele si inteligenta lor 
superioara. Evident, altceva decat sa 
distruga civilizatia umana, imbecila si 
arhaica, nu au ce face. Din cauza 
multiplelor esecuri, de data aceasta le-a 



venit Tnsa o idee mai buna. Totul a 
plecat de la ceea ce face omul tot 
timpul, chiar si atunci cand doarme: 

oc respira, cu cele douS cicluri inspirafie/ 
expiratie.Dupaces-auautofelicitat 

s, pentru idee, alienii au lansat Tn 

atmosfera terestra anumite cantitati 
(inimaginabile de fapt, ceea ce m3 face 
s3 nu am cum s3 zic cat) de spori. Timp 
un somn bun si o cafea de 
lineata, atmosfera Pdmantului s-a 
Tmbacsit in asemenea hal, incat Soarele 
a Tnceput s3 dea lumina neagra. Cele 
dou3 faze ale respirajiei s-au redus la 
una, inspirul, si ca urmare tot ceea ce 
avea carne pe el a sucombat prin deces. 
Din fericire, ici-colo au mai r3mas mici 
grupuri de disperati care, dup3 o dusc3 
buna, au luat decizia s3-si ia Pamantul 

ra Tnapoi. 5' asa au apSrut trei baze 
principale, una specializata pe 

i : cercetare, una pe creare de noi 

tehnologii si una militara, cu scopul de 
cumpdra bilete dus alienilor. La un 
moment dat va ap3rea si Area 51 , Tns3 
v3 rezerv vou3 surpriza. 



';-*-a-> ' 






Concept si idee 



Cum spuneam, cei care se asteapt3 
ca jocul s3 fie la fel cu X-COM vor 
observa faptul c3 ideea este aceeasi, 
Tns3 conceptul este usor diferit (nu 
foarte mult). In primul rand, nu este 
-based, ci un fel de combinatie real- 
turn-based, asem3n3toare cu 
il din Baldur's Gate (nu e un 
Tn minus, deoarece e foarte bine 



impiciiieuu 

in patru, adica managementul bazei, 
research&developement, Geoscape-ul 
Si misiunile propriu-zise, UFO: 
Aftermath este alc3tuit doar din trei 
componente: R&D, Geoscape si 
misiuni. Cu alte cuvinte, au trecut cu 
totul peste partea cu construirea bazei, 
care avea farmecul ei... De aceea, e clar 
c3 UFO: Aftermath este un joe de sine 
statator, bazat pe o idee veche care a 
prins bine la vremea ei. Prin urmare, 
incepand din acest moment, cuvantul 
X-COM va mai aparea in acest articol 
doar o singur3 data. Cum spuneam, j 
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Area-51 — Banuieli 




I )iip.i cum se vorbeste de vreo 
i Jiiv.i ani Tncoace, Area-51 este o baza" 
militarS ultra secreta americana, con- 
■ita Tn desertul Nevada, foarte 
•" de locul desfasurarii bubuielii 
t. Initial, scopul principal al 
i a fost acela de a testa prototipuri 
avioane si altele, ins3 cu timpul au 
eput s3 se Tntample tot felul de lucruri 
date. Ca urmare, un anumit individ 
|inea la un moment dat c3 a lucrat t 
51 si c3 americanii fac rost 
nologie de la alieni. As vrea s3 stiu ce 
oferS In schimb. Dac2 sunteji curiosi, 
c3 nu este deschisa publicului lai 



este a I 
dare. Ge 
modalitatea cea mai simpl3 de a 
observa nivelul de control, de a 
gestiona amplasamentul si tipul b. ~ 
Si de a trimite oamenii Tn misiuni. 
au fost Tmp3n;ite tn trei ti 
cercetare si de producjie. Cele militare 
sunt singurele care pot g3zdui trupe 1 
combatante, armamentul si avioanel 

itarpa II""' 



de cercetare sunt acelea c 



de prob 



ucfie se 

toilor tehnologii si de 
•r Tn practice. Acestea din 
rma vof produce armele, armurile noi 
tc. Atunci cand ve{i cuceri o nou3 
>az5 va Irebui s3 evaluaji foarte bine 

lua o decizie corectS Tn ceea ce priveste 

il bazei. Altfel s-ar putea s3 v3 treziji 

cu atacuri extrem de neol3cute asuDra 
■ i _ _ 



In privinja cercetSrii si a producji 
research tree-ul si item-urile care „ 
putea fi produse au liste destul de lungi 
pentru a satisface orice maniac. Timpul 
etare si de produqie este 
at doar de num3rul de baze, 



neexistand posibilitatea de a angaja 
cercet3tori sau de a studia dou3 
/roiecte simultan. Acest lucru poate 
constitui un mare dezavantaj Tn 



iect la un numSr 
t Tntampla 



cerceta va 
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r i asta este foarte 



portant. 

rea un sir de r3spunsuri Tn materie de 
comportament global al jocului, care 
lai bine observate Tn misiuni. 

Cirea^a vs. Tart 

Partea cea mai important3 si care 
ocup3 90% din timpul de joe sunt f3r3 
Tndoial3 misiunile. Inainte de acestea 
Tns3, o privire geoscape-ic3 merit3 
aruncata. Misiunile apar din multiple 
motive. Astfel, pentru a r3spunde Tntr-un 
fel sau altul dorinfei gamer-ului de a-si 
sti nivelul de control, teritoriul eliberat 
de lighioane va fi delimitat de niste 
granije foarte dare. Pentru ca acestea s3 
se extind3, vor trebui efectuate dou3 
tipuri de misiuni, unele de cur5jare a 
unei anumite zone, altele de eliberare a 
unei locafii potrivite ca baza, a unei 
baze umane ocupate de extraterestri 
sau a uneia construite de ei. Evident mai 
exist3 si termenul de „men|inere" a 
teritoriului ocupat, pentru care exist3 un 
alt tip de misiuni. Partea cu atacarea si 
distrugerea UFO-urilor este foarte fru- 
mos implementat3, cu dou3 cut-scene-uri 





in pScate iritante la 
[ru c3 nu ai nici un 
supra luptei. E un fel de 
ruri Tn care se Jine cont doar 
de avansul tehnologic (se folosesc o 
serie de avioane, de la F-16 pana la 
MiG-29; „nationalitatea" avioanelor de 
van3toare este dat3 de {ara/zona Tn care 
se afl3 baza respectivelor aparate). Evi- 
dent, odat3 descoperit3 tehnologia ne- 
cesar3, ve|i putea explora si UFO-urile 
doborate. Dup3 ce e evaluat3 misiunea, 
cu scopul de a o accepta, v3 ve|i afla Tn 
pozifia de a alege oamenii si de a-i dota 
cu toate cele necesare. Fiecare individ 
este reprezentat Tn stil RPG, prin 6 
atribute, al c3ror nivel determin3 
performance unei lisle Tntregi de skill- 
uri. La fiecare level-up, vefi putea 
adauga un punct la unul dintre atribute. 
Nu are rost s3 intru Tn amanunte 
deoarece reprezentarea este intuitiva. 
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Cert este ca nu avem numere, ci 
calificative de la Foarte Prosi pana la 
Eroic. In privinja echiparii, la inceput 
lista este restransa, armele sunt pu|ir> 
armurile ce sa mai zic... cu alte cuv 
oamenii sunt loosen, iar echipamentul 
de trei lei. Cu limpul ?ns3, ve|i vedea cS 
lucrurile se schimba in bine, pana" la 
nivelul de a nu sti 

Dupa ce lumea s-a echipat, ve|i pL. 
misiune, unde tot ceea ce faceji 
conteaza. In principiu, Tncerca|i s3 
capturaji cal mai mul|i alieni ■* 
distrugeji cal mai putin. 

Atmosfera s;i decor 

Din nefericire, cea mai mare 
problema a jocului o reprezinl.1 
sunetele. Desi fondul muzical si sonor 
este plat ut, (and un om deschide gura 
s3 zica ceva, ~\\'\ vine s<i te ascunzi sub 
masa. Comentariile sunt ingrozitoare, 
vocile idioate si fara nici un lei de 
sentimente. Lipsesc urletele 
infricosatoare, slrigalele de groaza si, 
evident, ( ivilii disperali care alearga de 
colo-colo. De-asemenea, lot limpul esle 
lumina, ceaja lipseste cu desavarsire si /■ 
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...forta socului il 
arunca in spate 
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Alienware reprezinta un set de si' 
teme conslruite pe un model d 
din care iese Tn eviden|3 carca 
Aceasta a fost creata de c3tre un 
de designeri si artisti, pentru a se 
pia cat mai mult de sufletul si im 
|ia gamer-ului profesionist. Cei rt 
sabili cu vanzarea acestor sisteme au 
mers pana" acolo incat au creat note- 
book-uri speciale pentru gameri, cu 
nume de cod Area-51. Sistemele sunt 
construite atat pe Intel, cat si pe AMD, 
si au prejuri care variaza intre 1 200 si 
3200 de dolari. Site-ul produc3tc 
este www. alien 
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nu inteleg de ce au mai introdus 
flare-urile. Poate cu pate 1 " 

aparea vor face di 
vor introduce ceal_ 
nivel de engine grafic, jocul arat5 ab- 
solut super!). Contine tot tacamul, de la 
obiecte dcformabile (Tn afara" de cliidiri, 
istructibil), la alienii sunt 
iza|i, cu incredibil de 
multa imaginatie (vezi crabul cu masina 



I»llW»iMJ U-l'/H^WMPi 



este acceptabil. Hartile nu 
pregenerate, ci sunt unice 
realizate $i divorsifi 
taiga Siberians, step5, faneata\ /apada. 



aliene. De asemenea, nu prea imi place 
design-ul UFO-urilor si faptul ca bazele 
aliene arata in interior de parcS ar avea 
pereti de cascaval. Cand vine vorba de 
Al, nu se pot spune prea multe lucruri, 
doar c^ alienii sunt toarte violenji, 
rezistenji si precisi. Totusi, am observat 
c5 atunci cand v3d reaua, mai si fug, 
insa pan a la urm5 se into re. Control u I 
oamenilor se face foarte simplu, 
interfafa este ideal3, iar cerintele de 
sistem decente. In concluzie, avem 
face cu un joe excelent care, d 
continuS, m3car suprascrie serL 
X-COM. Cu titlu informativ, UFO: 
Aftermath apare in Romania cu manual 
in limba romana 
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Titlu 



Gen 



Producator 



Distribuitor 



Ofertant 



Procesor 



Memone 



celerare 3D 
ON-LINE 



UFO: Altermath 



RTT 



Altar Interactive 



Cenega Publishing 



Best Distribution 
Tel. 021-345.55.05 



Pill 800 MHz 



128MB RAM 



minimum 32 MB 
www.ufo-aftonnath.com 
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GraficS 
Sunet 
Gameplay 
Multiplayer N/A 
Storyline 7/10 
Impresie 9/10 
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Cascavalul numit Baza 



Un prim plan cu eron 
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1942: * 

WWII, as?a V; 

cum nu 

a fost... 

Sfarsitul celui de-al Doilea RSzboi Mon- 
dial a avut ca urmare abandonarea unor 
proiecte destul de indraznefe ale nem{ilor 
in ceea ce priveste armele ce urmau a fi 
aruncate in lupta. Din fericire pentru noi 
(si din pacate pentru ei) multe dintre 
aceste arme extrem de inovatoare si dis- 
tinctive au fost introduse prea tarziu sau 
deloc pe campul de lupta. Dar ce con- 
teazS? Von Braun a ajuns Tn cele din 
urma la americani, acestia pe Luna, iar 
rush ne-au mancat zilele vreo 40 de ani. 

Acum, EA si DICE s-au hotarat s3 
arate lumii ce am pierdut si au pus de un 
expansion pentru Battlefield 1942, plin de 
arme care nu au existat niciodata si unele 
pe care put in i au avut ocazia s3 le Tn- 
cerce. Expansion-ul poarta numele de 
Secret Weapons of WWII si este eel de-al 
doilea expansion pentru Battlefield 1942, 
dupa Road to Rome. 

Harti si avioane 

Daca vi s-a p3rut ca" primul expansion 
de la DICE aduce prea purine noutati 
jocului, atunci veti fi bucurosi s3 afla{i ca de 
data aceasta cantitatea imensa" de schimb3ri 
va va impresiona fara doar si poate. Secret 
Weapons of WWII vine cu 8 noi harti 
(Mimoyecques, The Eagle's Nest, Essen, 
Gothic Line, Peenemunde, Telemark 
Research Base, Kbelly Airfield si 
Hellendoorn), acestea fiind, eel putin asa mi 
s-a p3rut, mult mai mari si mai complexe 
decat cele din jocul original sau din primul 
expansion. 

Motivul pentru care noile harti sunt 
mult mai mari JineTn primul rand de avi- 
oanele care au fost introduse Tn acest 
expansion. Pe langS imensul si greoiul 




C-47, ve?i avea la dispozijie cateva avioane 
cu reactie, a caror viteza a determinat 
probabil marirea harfilor. Trebuie s3 re- 
cunosc faptul c3 cei de la DICE au balan- 
sat foarte bine caracteristicile noilor avioane, 
acestea fiind Tntr-adevar mult mai rapide 
decat avioanele "normale", dar Tndeajuns 
de manevrabile pentru a putea fi folosite cu 
succes pe aproape orice hart3 din 
expansion. Vehiculele de teren includ 
cateva noutat,i: tancul Sherman, dotat cu un 
lansator de rachete, T-34 Calliope sau T95/ 
T28 Super Heavy Tank, adev3rate arme de 
distrugere Tn masa care bine au facut de au 
ajuns sa fie folosite numai in b3t3lii virtuale. 
Pe Iang3 acestea mai avem la dispozitie si o 
serie de arme ca Bren light machine gun, 
Auto 5 shotgun si Mauser K98, precum si 
curjte care pot fi aruncate si care au marele 
avantaj de a ucide dintr-o singura lovitur3. 
Si, evident... incredibilul, imposibilul si sur- 
prinzatorul jet-pack de care am ras cand I- 
am vazut Tn filmul de prezentare si dupa" 
care am plans cand nu Tl gaseam Tn joe. 

Faptul c3 Tntr-un FPS care se desf3soar3 
Tn timpul celui de-al Doilea Razboi Mondial 
ai posibilitatea de a zbura cu avioane cu 
reactie si de a te dislra cu un jet-pack pare 
eel putin ciudat. ingrijorator chiar. Insa 
Secret Weapons of WWII reuseste tocmai 
prin asta s3 aduc3 un sutlu de originalitate 




Tn Battlefield 1942. Armele noi sunt bine 
balansate si sunt teribil de pl3cute, iar jet- 
pack-ul, extrem de folositor, nu Tl gasesti 
decat cu mare, mare greutate in timpul 
jocului. 

Asa, si? 

In cele din urm3, Secret Weapons of 
WWII este un expansion plin de noutat,i. 
Arme noi, vehicule ciudate, un nou mod 
de multiplayer (Objective), harti noi si un 
gameplay ceva mai alert, toate acestea fac 
din eel mai nou expansion pentru Battle- 
field 1 942 unul pe care ar fi p3cat sa ?l 
ratati. Ar trebui s3 aiba grija ins3 cei de la 
DICE/EA, pentru c3 vin tare din spate 
MOD-uri ca Desert Combat care, ca s3 
vezi!, mai sunt si gratis. 

■ Mrtza 



Titlu 



Battlefield 1942: 
Secret Weapons 
of WWII 



Gen FPS/Expansion Pack 



Producator DICE 



Distribuitor 
~6fertanf 



EA Games 



Best Distribution 
Tel. 021-345.55.05 



Procesor PHI 800 MHz 



Memorie 1 28 MB RAM 
Acxelerare 5D minimum Id MB 



ON-LINE battlefield1942.ea.com 
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World Racing 



Cu Mertanele la papat kilometri 



"■ Articolul acesta Tmi da foarte multa 
^ b5taie de cap. Problema Tncepe Tnca" 
din titlul sau, mai exact din numele 
jocului. In momentul Tn care l-am 
primit, am aflat ca sunt posesorul fericit 
a dou3 CD-uri cu Mercedes Benz 
World Racing. Dupa" ce l-am instalat am 
observat c5 de fapt i se spune doar 
World Racing. Banuiesc ca acesta este 
titlul corect, dar daca veli vedea pe 
undeva jocul Mercedes Benz World 
Racing sa stit.i ca este vorba despre 
aceeasi minunah'e. 

Ce este de fapt World Racing? La 
prima vedere, este un simplu joe de 
curse auto, in care concurezi Tmpotriva 
si la volanul Mercedes. Dac5 Ti acordati 
o sansa, veji descoperi Tnsa un joe ce va 
acapara zile in sir, cursa dupa curs3, 
masina dupa masina, pan3 ve}i realiza 
c3 a trecut ceva timp de cand nu aji mai 
pornit un alt joe pe calculatorul vostru. 

User friendly 

Aceasta este prima expresie care-mi 
vine Tn minte in clipa Tn care m3 
gandesc la World Racing. Cand spun 
user friendly nu ma gandesc la interfaja 
jocului, usurinta conducerii, 
stupiditatea concurenjilor etc. Nu, nici 
vorba de asa ceva. Jocul este unul 
dintre put.inele produse care pot 
multimi consumatori de toate felurile. 

in meniul de opjiuni al jocului 
putem alege Tntre arcade si simulation. 
Orice Tndragostit de cursele de masini 
cunoaste diferentele dintre cele doua 




moduri. In clipa Tn care alegem 
simulation, viaja noastra de sofer pro- 
fesionist va cSpSta o dimensiune noua, 
pentru ca" va trebui s3 facem fa|3 unor 
provoc3ri pe care, cu siguranjS, le-am 
Tntalni si Tn viaja de zi cu zi dac3 ne-am 
afla la volanul unui Mertan. Masina nu 
se va mai comporta ca o simpla cutie de 
chibrituri ce aluneca" pe sosea, far3 sa fi 
auzit de inerjie, tractiune pe faja sau pe 
spate, diferentele dintre tipurile de 
carosabil, diferentele dintre motoare, 
greutatea caroseriei etc. Din punctul de 



vedere al simularii, jocul ajunge fara 
probleme Tn topul curselor de masini pe 
care le-am jucat pana acum. De fapt, 
daca" ar fi s3 fac o comparatie, senzajia 
unui comportament ireprosabil al 
masinii la fel ca Tn jocul de fata am mai 
trait-o numai Tn NFS Porche. Marius 
Ghinea vorbea si despre Screamer 4x4, 
care ar fi oferit un realism asemanator. 

Prin urmare, de vrefi s5 simjiti 
puterea unui motor Mercedes, calitatea 
si deficientele unui anumit model, ale 
unei anumite caroserii sau ale tipului de 




Just cruisin' baby! 



Cu Merfanul prin parcare! 
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tracfiune pe care-l define marina 
respectiva, atunci va trebui s5 incercaji 
World Racing. Din acest punct de 
vedere, as compara jocul cu un drive 
test pe care aveji ocazia sa-l faceji la o 
reprezentanj3 Mercedes care v3 oferS 
toate modelele Mercedes, de la 
inceputuri si pana acum. 

Tot Tn options putem opta pentru 
nivelul de desteptaciune sau de 
pricepere in manevrarea volanului 
pentru concuren{ii cu care ne vom 
confrunta. Acestia vor fi Tn numar de 
sase si, daca nu vreji sa v3 minunaji de 
cat de imbecil poate fi Al-ul si de cat de 
prost a fost polijaiul care le-a dat 
permisul, atunci ar trebui sa ridicaji 
nivelul pan3 aproape de 100 %. Este 
drept ca, astfel, cursele vor deveni mult 
mai grele si victoria mai diticil de objinut, 
dar eel putin veji avea satisfacjia de a-i 
invinge pe niste adev3raji profesionisti. 
Sa nu credeti ca acestia devin imbatabili 
sau c3 nu mai gresesc niciodata, forjat 
sau nu, in momentul in care au nivelul 
maxim de desteptaciune. Greseli mai 
face si Schumacher, d-apoi Al-ul! 

S=»i tot: prietenos 

Probabil cea mai impresionanta 
caracteristic3 a jocului const3 in design-ul 
traseelor, in realizarea grafica a acestora 
si, mai ales, in num3rul lor. Am jucat 
World Racing zile intregi si nu am rulat 
(cu o singura exceptie) pe acelasi traseu 
de dou3 ori. Locajiile in care se gasesc 
traseele nu sunt foarte multe. Din cate am 
numarat eu ar fi sapte. Dar traseele sunt 
peste 1 00. Fiecare cursa are caracteristi- 
cile ei si, desi mediul 3D din jur se schimba 
foarte putin, g3sindu-se in aceeasi locajie 
(orasul, Alpii, Nevada etc.), totusi cursele 
difera prin viraje noi, prin provocari noi 




date de unghiuri cu abordare diferita s.a. 
Traseele sunt deosebit de lungi pentru un 
joe cu curse de masini. Pujine sunt cele 
care au trei sau patru tururi, cele mai 
multe purtandu-ne, in aceeasi curs3, prin 
medii total diferite. Exista urcSri, coborari, 
poduri, viraje in ac de p3r, sarituri etc. 
Nimic nu a fost lasat deoparte. 

Masinile, dup3 cum a\\ realizat, 
sunt numai Mercedes-uri. Ar fi un mi- 
nus al jocului, dac3 nu ar fi modele pe 
care nici nu vi le inchipuiji. Este drept 
c3 la inceput, in modul Career, ve{i avea 
parte de modele mai batraioare si mai 
puturoase, de zici c3-si dau duhul pan3 
urc3 un deal. Pe m3sur3 ce ve}i avansa, 
ins3, veti g3si supermasini, masini sport, 
limuzine sau de teren, cu care puteti 
aborda oricare tip de curs3. 

Jucabilitatea este unul dintre 
atributele forte ale lui World Racing. Pur 
si simplu nu avem timp s3 ne plictisim 
de condus, condus si iar3si condus, 
deoarece produc3torii au facut o 
combinah'e excelenta din cursele 



propriu-zise de masini si misiunile 
combinate cu acestea. Astfel, juc3torul 
va obtine un anumit num3r de puncte 
in functie de locul ocupat, de expe- 
rienja dobanditS, de skill-ul crescut ca 
urmare a unor manevre spectaculoase 
(viraje luate in derapaj). El va primi tot 
felul de provoc3ri c3rora va trebui s3 le 
fac3 fat3, de genul obtinerii eel putin a 
unui loc trei cu o masin3 mai slabs, al 
castig3rii unei curse cu o masin3 mai 
veche si cu un avans fata de competi- 
tori, al complet3rii a 4 tururi de circuit 
intr-un anumit timp etc. Astfel, cursele 
propriu-zise din campionat alterneazS 
cu provoc3rile ce ne vor aduce puncte 
bune in carier3. De asemenea, masinile 
diferite de la curs3 la curs3 cohstituie o 
alta provocare datorita comport3rii 
diferite a acestora. 

Grafica este superb3, ins3 nu in 
totalitate. Mediul este 3D si ne putem 
plimba cam pe unde ne doreste ini- 
mioara. La masini s-a lucrat mult de tot, 
fiind create dup3 modelele trimise de 




Unul mai prost ca mine! 



A se observa: oja rosie, volan rosu 
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Mercedes, avand mii si mii de poligoane 
fiecare. Peisajul este superb, populat cu 
de toate. Din pacate mai exists si lucruri 
carora nu li s-a acordat prea multa atentie, 
cum ar fi copacii, f3cu{i 2D si prin care 
poti s3 treci ca prin branzS. De asemenea, 
parca s-a tncercat popularea excesiva a 
mediului cu tot felul de obiecte zburatoa- 
re, avionase de croazierS si puternicele 
aparate pe care le au in dotare americanii, 
balonase, chiar obiecte zburatoare neiden- 
tificate si reprezentSri ale culturii aztece 
care nu prea isi au locul la scara la care se 
g3sesc. In anumite momente, abundenja 
de astfel de elemente te face sa te simti ca 
intr-un arcade construit pentru janci, pe 
console. 

Mai putin prietonos 

Dac3 au fost multe lucruri de iSudat 
la World Racing, s3 nu credeji ca nu 
exista si minusuri. Primul ar fi damage-ul 
aproape inexistent. In conditii de simulare 



100% trebuie s5 te izbesti de 10 ori cu 
masina, la o viteza" de peste 200 la or5, 
pentru ca directia sa o ia razna, motorul 
sa nu mai traga, iar cutia de viteze s3 
r3mana blocata in prima treapta. Dama- 
ge-ul grafic exista, Tr>s3 si acesta Tntr-o 
m3sura insuficienta, masina fiind doar un 
pic zgariatS in situatii in care ar fi trebuit s3 
se fac3 acordeon. 

De asemenea, copacii si oamenii sunt 
ca si inexistenti. Masina se opreste Tntr-un 
stalp, dar trece prin copaci si prin oameni 
farS s3 p3teasca nimic, nici ea, nici ei. 
Parca ar fi un decor populat de stafli sau de 
holograme. Pe traseele cu zapada sau 
atunci cand ploua, in spatele masinii se 
formeaza niste bule albe care parca ar fi 
oameni de z3pada sau orice altceva, dar in 
nici un caz ceea ce se doreste. 

Meniurile sunt o alta bataie de cap. \\\ 
ia ceva timp pan3 te obisnuiesti cu 
manevrarea acestora, cu zonele Tn care 
trebuie sa cauti informal despre curs3, 
despre masini, despre misiunea pe care o 




ai de Tndeplinit. Dupa aceea nu mai sunt 
ins3 asa o mare pacoste. $i dac3 se 
puteau schimba tastele jocului ar fi fost 
mult mai bine. 

Multiplayer-ul (se putea s3 nu ajung 
si la el?) este numai in split-screen, deci 
fara distractia pe care un astfel de joe ar 
putea s3 o ofere unui grup de prieteni. Ce 
sa-i faci daca jocul a ap3rut mai Tntai pe 
Xbox? Asta e! Nu spun mai mult la acest 
capital pentru c3 deja am primit 
„amenintari" de la fanii consolelor. © 

Concluzionand, World Racing este 
un joe pe care trebuie s3-l Tncercati de v3 
plac cursele, un joe care mi-a creat o im- 
presie deosebit de puternica. La partea de 
single player, l-as putea compara cu NFS 
Porsche, ale c3rui atmosfera si jucabilitate 
le atinge, daca nu chiar le dep3seste. Din 
p3cate, multiplayer-ul il trage Tn jos si la 
nota. S3 sper3m ?ns3 Tntr-o continuare 
care sa-i suplineasc3 lipsurile, o conti- 
nuare pe care producStorii par s3 o anunte. 

■ Sebah 
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Gen Simulator auto 



Producator Synetic 



Distribuitor TDK Mediactive 
Procesor Pill 800 MHz~ 
Memorie 256 MB RAM 



Accelerare 3D minimum 32 MB 



ON-LINE www.tdkm.com/ 
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Command and Conquer Generals 



Superputerile au 

ramas f ara timp 



„Zero hour", momentul in care incepe 
un r3zboi. Cei de la Electronic Arts Los 
Angeles au lansat o nou3 provocare, 
c3reia USA, GLA si China trebuie s5-i 
fac3 fa{3. Evident, there can be only 
one, mai ales c3 C&C Generals Zero 
Hour aduce cateva schimb3ri majore 
fata de predecesorul s3u. Ritmul jocului 
a fost accelerat, dat fiind c3 teroristii au 
primit acum o unitate pe motocicletS, 
la dispozifie un port- 
ataca orice punct al 




Bi!«i 



la dispozifie un port- doi infanteristi cu lansatoare de rachete. 

ataca orice punct al Per total Tns3, Zero Hour r3mane acelasi 

ii au r3mas mai Tncefi, Tns3 RTS care a ajuns Tn topul vanzSrilor. 

: ce i-a t'3cut atat de Ceea ce place foarte mult la jocul 3sta, 



nieenorme pe 
._ jm ar fi eel T 
de transportat 20 de !n< 
toxine de la fabrica la aeroportui 
zon3) sunt superb detaliate si ui 
merita s3 nu te grSbesti s3 term 



piperate pe harjile foarte mari. C& 
Generals Zero Hour este poate m; 
demn de numele pe care Tl poart3 
decat predecesorul s3u, lansat Tn 



i „faimosi" ai 
era I este axat 
aerian3, 



nou3 generali inamici, specialit3tile lor v< 
putea folosite Tn multiplayer. 

Campania single player Tf i ofer3 o 
imagine Iimitat3 asupra potentialului 
noilor arme. Americanii au acum 
tancuri cu microunde. Teroristii arabi 
cuceresc tehnologie „stealth" si pot s3 
deschid3, cu o „putere special3" 
similarS celei din Age of Mythology, o 
iesire de tunel oriunde pe harta. 
Chinezii primesc, printre altele, o 
unitate radar mobilS care duce cu sine 



nu se va misiune doar pentru a admira peis 




In Zero Hour, americanii Tl pot 
produce pe „Colonel Burton", un fel de 
Rambo chel. Problema este c3 tipul 3sta 
e atat de dur si de invizibil, meat nu 
prea mai ai nevoie de nici o armat3 
pentru a cur3{a unele harti Tn campania 
cu USA. Totusi, bine c3 misiunile „one 
man" nu sunt prea dese, c3 altfel jocul 
s-ar fi transformat din RTS Tntr-un RTT 
gen Commandos. Altfel, sunt putine de 
reprosat... ar fi cerinjele de sistem cam 



Procesor Pill 800 MHz 



rie 1 28 MB RAM 



Accelerare 3D minimum 32 MB 
ON-LINE generals.ea.com 
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Halo: Combat Evolved 





Bine ai venit pe Halo. Facem o tura? 



Evolutie sau nu? 



Prin 1999, cand subsemnatul Tnca mai scrijelea cuvinte 
demne de orice, numai de lauda nu, pe bancile liceului, iar 
voi Dumnezeu stie ce f3cea|i, meseriabilii de la Bungie se 
pregateau sS uimeasca inca o data. Fiind vorba de unul dintre 
cele mai prolifice studiouri ale momentului, era de asteptat ca 
urm3torul lor joe sa starneasca curiozitatea Tntregii lumi 
gameristice, dar Bungie nu a vrut sa se muljumeasca numai 
cu atat. Prezentat unui mic grup de jumalisti din presa de 
specialitate pentru prima data in 1999, Halo (pentru ca despre 
el este vorba) avea sa ajunga Tn foarte scurt timp la statutul de 
cult, devenind unul dintre cele mai asteptate jocuri pentru PC. 
Si, ca orice joe mult asteptat, Halo a fost amanat si reamanat 
pana cand, ?n 2000, cei de la Microsoft si-au umflat un pic 
muschii, au scos teancul de bani si au cump5rat Tntregul 
studio de producjie, cu Halo cu tot. Daca la Tnceput fanii au 
fost Tngrijorati de faptul ca jocul lor mult asteptat tocmai a fost 
cumparat de o companie care le chinuia PC-urile de ani de 
zile, nimic nu i-a pregatit pentru ceea ce avea s3 urmeze. S3 
v3 aduc aminte? Ei bine, curand dup3 aceea, Microsoft Tsi 
lanseazS propria sa consols de jocuri (Xbox), iar Halo devine 
"exclusive" pentru "ei" si "elusive" pentru noi. Un Halo nou, 
mult schimbat si Imbun3t5tit din toate punctele de vedere 
apare Tntr-un final (prin 2002) pe Xbox si devine unul dintre 
motivele principale pentru care amatorii de canapele Tsi 
cumpara consola celor de la Microsoft. Aproape un an mai 
tarziu, Gearbox reuseste sa termine portarea jocului (inapoi) 
pe PC, iarintr-o bunS zi (vorba vine) eu Tmi petrec cele trei 
ceasuri rele scriind review-ul de Halo, For The PC! (cum zic 
cei de la Microsoft, cu semnul exclamarii cu tot). 

Ce se intampla? 

Halo te bag3 direct in paine, fara prea multe introduceri, 
si te lasS oarecum tn cea{a Tn ceea ce priveste motivul pentru 
care m5cel5resti jumatate de planeta-inel. Dar eu ?l stiu, si am 
sa v3 spun si vou3. 

In secolul 26, extraterestrii descoper3 c3 pot. Asa c3, reu- 
niji Tntr-un ordin religios numit Covenant, se pregStesc s3 
scape universul de rasa uman3. Nenum3rate planete sunt 
distruse, iar sansele de supraviejuire in randul oamenilor se 
reduc considerabil, ca s3 zicem asa. O raz3 de speranjS vine 
de sub usa unor laboratoare ultra-sofisticate ce reusesc s3 
produca un nou tip de soldat Tn cadrul unui proiect secret 
numit Spartan. Nu intram Tn detain Tn legatura cu acestia, ce e 
important de ret.inut e ca indivizii rupeau TOT, inclusiv 
extraterestrii. Cea mai importanta misiune pentru acesti super- 
soldati vine Tn momentul Tn care ultima fortareata dintre 
invadatori si PSmant, planeta Reach, este asediata de c3tre 
extraterestrii. Ca o dovada clarS a faptului ca totul poate merge 
si mai rSu, planeta cu pricina este transformata Tn bucStele, ce 
plutesc linistite prin spajiu alaturi de miliardele de cadavre 
aferente. Singurul supravie(uitor al masacrului este unul dintre 
acei super-soldati, Master Chief John 1 1 7, pe numele s5u de 
scena. Ca orice brav soldat, acesta fuge pe singura nava 
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r3mas3 in zona (Pillar of Autumn, un 
nume poetic in spatele cSruia se 
ascunde un cruiser din clasa Halcyon) si 
se arunc3 cu capul inainte in infinitatea 
spatiului cosmic (Eminescu, "Spatiu 
cosmic, mare esti!", pagina 53, strofa a 
doua de la stanga), urmat indeaproape 
de intreaga armata inamica. 

Neferici|ii ajung Tn apropierea unei 
"construct" i" ciudate, o "planeta" Tn for- 
ma de inel, ce seam3na mult prea bine 
cu PSmantuI pentru a fi adevSratS. Odata 
ce navele inamice se n3pustesc asupra 
supravietuitorilor, capitanul navei nu are 
alta alternativa decat sa Tncerce s3 
aterizeze pe "planeta" nou descoperita 
(numita, evident, Halo) si de acolo, 
Dumnezeu cu mila! 

Acum si pe PC! 

Am avut ocazia s3 joe Halo pe Xbox 
acum cateva luni, Tn mijlocul redac^iei si 
al unor colegi care si-au pierdut foarte 
repede interesul pentru "minunatJa aia 
dup3 care mor toti" . Adev3rul e c3 nu 
am fost prea impresionat. Desigur, asta 
se poate datora faptului cS jocul nu 
fusese Tnc3 lansat oficial pentru Xbox Tn 
Romania, iar panS s3 Tl obtinem noi au 
trecut luni bune... Sau datoritS clasicei 
probleme cu care se confrunt3 orice ju- 
c3tor obisnuit cu PC-ul Tn momentul Tn 
care Tl pui Tn fafa unui controler de con- 
sols si a unui FPS. Criminals combinajie. 
Produce doar nervi. Acuma, revenind la 
subiect, Halo pentru Xbox a fost 
catalogat ca o semi-dezamSgire de cStre 
totJ cei care au trecut pe Iang3 mine Tn 
timp ce m3 holbam la televizor, iar eu 
am fost nevoit Tn cele din urm3 s3 le dau 
dreptate si s3 las jocul la o parte, 
asteptand cu sufletul la gur3 revenirea 
Halo-ului pe platforma originals, PC-ul. 

Minunea s-a Tntamplat Tn cele din 
urm3, iar pentru cei care au jucat Halo 
pe Xbox si sunt curiosi, iatS cam care ar 
fi Tmbun3t3jirile si diferenjele prezente Tn 
varianta de PC. In primul rand, pentru c3 







monitoarele sunt mai smechere decat 
televizoarele, Halo poate fi jucat Tn 
rezolujii pe care TV-ul nu le-a visat 
niciodatS. Asta, desigur, aduce cu sine 
cateva probleme destul de grave legate 
de performanje, ceea ce mi se pare un 
pic straniu avand Tn vedere c3 jocul a 
fost portat de niste profesionisti 
(Gearbox), iar sistemele pe care a fost 
testat ar fi trebuit sS-l mSnance cu fulgi 
cu tot. 

Texturile beneficiazS si ele de avan- 
tajul unor rezolujii mai mari dar, curios 
lucru, Tn timp ce majoritatea au crescut 



Tn calitate, modelele (si texturile aferente) 
personajelor par a fi fScut drumul exact 
invers. MS rog, nu este o diferenfS atat de 
mare meat sS te scoatS din casS 
zbierand, dar deranjeazS mai ales Tn 
timpul cinematics-urilor. 

Versiunea de PC mai vine de ase- 
menea si cu un mod multiplayer mult 
schimbat, cu tipuri de joe noi, arme noi, 
vehicule noi si hSifi nou-noute pe care 
s3 te spargi Tn figuri si grenade cu amicii 
de refea sau diversi necunoscuji care 
te-au agSfat pe Internet. 




Ar merge un hotel, doua, aici... 



Du-te tu... Da' du-te tu! 



Bine, de unde downloadez $i eu Half-Life 2? 
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";. Evolutia luptei 

DupS cateva ore petrecute in Halo, 
fugind de inamici, tugSrind inamici, 
aruncand grenade si c§utand disperat 
munitie pentru arme, am realizat ca daca 
m-ai fi Tntrebat atunci ce parere am de- 
spre Halo si tot mScelul ce se petrece pe 
ecran, ti-a$ fi rSspuns cu un foarte sim- 
patic, dar deloc edificator "Huh?". Ana- 
lizand Tntreaga situafie, aruncand o pri- 
vire Tn adancul firii mele de FPS-ist retras 
din activitate si intrebandu-ma ce trauma 
am suferit Tn copilarie de am ajuns asa, 
am realizat c3 Halo, ca FPS, ca simulator 
de lupta, este bine facut. Intr-atat de bine 
facut Tncat singurul sentiment pe care fi-l 
transmite (dupa domolirea adrenalinei) 
este eel de normalitate, excluzand astfel 
orice iesiri explozive gen chiote sau Tnju- 
raturi, care apar de obicei in momentul 
Tn care gSsesti ceva nou, socant, neas- 
teptat sau nemaivSzut. Si nenorocirea 
asta de normalitate reuseste sa te fraie- 
reasca Tntr-atat meat ajungi sa te Tntrebi, 
Tngrijorat, ce e Tn neregula cu jocul asta. 

Am vazut multe FPS-uri la viata mea, 
am rSmas tamp Tn fata unui MOHAA sau 
NOLF (ca sa dau niste exemple mai re- 



cente) si am Idudat Tn gura mare Al-uri, 
arme, inamici si gameplay-uri, dar Halo a 
reusit sa Tmi castige admiratia cum putine 
FPS-uri se pot lauda. 

Nu poji sa nu ramai placut surprins 
Tn momentul Tn care un inamic ce tocmai 
a sc3pat de un glonte letal se fofileaz5 cu 
o viclenie nesimjita panS Tn spatele tau si 
Tncearca sa-ti ia glanda cum numai ma- 
fiotii de pe la periferie pot. Asta ca sa" nu 
mai vorbesc despre diversele tactici ce 
pot fi adoptate Tmpotriva nenumSrafilor 
inamici, despre slabiciunile acestora sau 
despre avantajele armelor pe care le ai la 
dispozijie. 

Practic, fiecare inamic poate fi ucis 
Tntr-un mod cat mai t.3ranesc cu putint.a: 
se ia arma cea mai "grea" de pe zon5 si 
se da cu ea pana cand nu mai respirS 
nimeni Tn afara de tine. Sau, pentru ca 
munitia este putina si viaja scurtS, se pot 
Tncerca diverse tactici. Poti s3 tragi Tntr-un 
jackal pana Tji vine rau, dar daca Ti {intesti 
cu atenjie mana cu care tine scutul (prac- 
tic singura sa zona vulnerabila), vei avea 
apoi ocazia s3 TI termini cu un minimum 
de gloante. Asta ca sa nu mai vorbesc 
despre minunatele grenade, despre dis- 
perarea inamicilor Tin momentul Tn care 



asa ceva poposeste pe langa ei, despre 
armele cu munitie homing sau despre 
plasma grenade-urile care se lipesc de 
tine si de care nu scapi decat mort. 

Mai departe Tn joe, dup3 ce treci 
prin coridoare Tnguste, unde Tntalnesti 
inamici pe care Ti poti numara pe degete 
vei da si de campuri de lupta Tn adevS- 
ratul sens al cuvantului. Vei avea astfel 
posibilitatea de a vedea Al-ul la treaba si 
desi rezultatul final (tu putin si viu, ei 
multi si morti) poate nu este cea mai 
buna dovada a calitajii sale, diversele 
metode prin care acesta va Tncerca sS te 
ucida si diversele tac- 
tici pecare leva aplica 
nu pot decat s3 T|i dea 
impresia unui lucru 
bine facut, organic si 
perfect normal. 

Aceste lucruri 
ne place 

Daca intriga 
storyline-ului din Halo 
a fost un pic ignorata 
de producatori, evo- 
lujia povestii pe mS- 
sura ce avansezi Tn joe 
a fost mai norocoasa. 
Desi Halo Tncepe ca 
orice alt roman/film/ 
joe SF de duzina, po- 
vestea reuseste s3 
treac5 cat de curand 
printr-o transformare, 
devenind Tn scurt timp 
mult mai apropiata, s3 
zicem, de cea a unui 
film ca Aliens. Mai mult decat atat, desi 
momentele pline de patriotism american 
si eroism inutil nu lipsesc nici Tn Halo, 
povestea reuseste s3 captiveze si chiar s3 
Tncante juc3torul mult prea obisnuit cu 
FPS-urile fara sare si piper. Si asta dato- 
rita nu momentelor pline de suspans si 
rasturn3rilor de situate (care nu lipsesc, 
dar sunt destul de pujine), ci mai mult 





A, oups, deci a?a functioneaza asta. 



Ba, astia mi-au furat cortu'! 



Weeee, limiinitc!!! 
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personajelor Tntalnite in joe. 

lar faptul c3 personajele construite 
cu ajutorul povestii sunt pline de farmec 
este binevenit, dar nu suprinzator, Tns3 
Tn momentul in care te opresti din macel 
numai pentru a vedea si asculta agitata 
inamicilor trebuie sa recunosti c3 cineva 
chiar se pricepe la construirea unor per- 
sonaje veridice si interesante. lar asta nu 
s-ar fi putut face daca partea de sunet din 
Halo nu ar fi fost si ea la inaltime. 
Vorbind strict din punctul de vedere al 
unui profan Tn ale sunetelor, care Tnsa" a 
auzit destule jocuri la viata lui, partea 
audio din Halo este 
mai multdecat 
satisf3c3toare. Vocile 
personajelor adauga 
mai multS persona- 
litate acestora (ceea ce 
este cu adevarat im- 
presionant), iar mu- 
zica a reusit sa m3 
facS sa intreb, la un 
moment dat, daca nu 
cumva am bagat CD- 
ul cu Apocalyptica 
din greseala Tn cal- 
culator (ceea ce, ia- 
rasi, spune multe). 

Lupta pentru 
evolutie 



Cum se Tntampla, 
din p3cate, Tn majo- 
ritatea jocurilor care 
sunt prea bune sa fie 
adevSrate, vine un moment Tn care 
producStorul Tsi da singur cu firma Tn 
cap. lar Tn cazul lui Halo firma este mare, 
impactul puternic, iar cucuiul pe masura. 
Koniec, prinzand gustul jocului dupa un 
meci Tn multiplayer, Tntreaba, dupa 
cateva ore petrecute Tn Halo, "MS, dar eu 
pe aici am mai fost! Ce... ?!". Stiam ce Tl 
asteaptS, exact la ce nivel e si, mai ales, 
stiam c3 Tn momentul urmator o s3 se la- 





se de joe, cu tot Al-ul, inamicii si armele 
lui cu tot. 

DacS nu erafi familiarizati cu senti- 
mentul de deja-vu, fiji gata s3 b3teti re- 
corduri Tn cadrul cursului intensiv pre- 
gatit pentru dumneavoastr3 de cei de la 
Bungie si servit Tn porjie dubla Tn Halo. 
Pot s3 Tn{eleg un producator care mai 
repeta elemente Tn cateva niveluri ale 
unui joe. Pot s3 Tn{eleg un designer care, 
din tipsa de inspiratie, introduce acelasi 
nivel de dou3 ori Tntr-un joe. Dar nu pot 
s3 Tnteleg cum un produc3tor poate s3 te 
plimbe prin acelasi nivel aproape 
jumatate din timpul petrecut Tntr-un joe. 

S3 afirmi c3 nivelurile din Halo sunt 
repetitive ar fi o critic3 mult prea usoar3. 
Pentru c3 Tn momentul Tn care vezi a ze- 
cea oar3 aceleasi coridoare, acelasi neno- 
rocit de reactor si aceleasi pasarele sus- 
pendate, Tji vine s3 lasi criticile la o parte, 
s3 zbieri "Jihadu'l Jihadu'!" si s3 treci la 
fapte. Este vorba, practic, de genu I de 
prostii care pot s3 distrug3 cu usurint3 un 
joe. lar faptul c3 am jucat Halo panS la 
sfarsit, la fel ca o mul|ime de alti oameni, 
nu poate fi decat dovada cea mai 
elocventS c3 partile bune ale jocului reu- 
sesc cumva, cu greutate, strangand din 
din{i si implorand gamerul grabit, s3 com- 
penseze (de-abia!) pSrtile sale proaste. 




(R)Evolutie furata 

Sunt sigur c3, dac3 Bungie ar fi Ian- 
sat Halo mai Tntai pe PC, acesta ar fi de- 
venit un urias hit si, instantaneu, un cla- 
sic. Lucrurile au stat Tns3 altfel si Halo si-a 
gasit Tn cele din urm3 faima pe Xbox. Va- 
rianta lansata Tntr-un final si pe PC nu va 
atinge acest statut, fiind deja vorba de un 
joe vechi si arhi-cunoscut. Ce e sigur 
este c3 o s3 Tl juca{i, din curiozitate sau 
din nostalgie. 

Halo este, Tn cele din urm3, un joe 
Tn care partile rele sunt cu adev3rat 
groaznice, iar cele bune eclipseaza 
multe dintre tentativele anterioare. Sper 
doar ca producatorii de jocuri s3 ia 
aminte si s3 Tnvete din greselile si 
reusitele celor de la Bungie. 

■ Mitza 
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Aventura 
mezozoica ^i eroi 

fantasmagorici 

Este timpul pentru un nou joe de co- 
lecjie. Turok, un mare luptator al jungle- 
lor din paleolitic, a coborat pe litosfer3 
pentru a da un pic de liniste unor indi- 
vizi cu dificultaf in exprimarea dorin- 
{elor. Turok 2: Seeds of Evil a fost foarte 
bine primit la vremea lansarii sale si ju- 
cat de foarte mult3 lume. Tin minte 
cand am pus mana prima data pe el. 
Uaa! M3 dSduse pe spate grafica. Eram 
innebunit de tot ce puteam vedea. Mo- 
dul in care se miscau monstruletii (mai 
ales cand luau un headshot) mi se p3- 
rea foarte apropiat de felul in care a 
cazut v3r'-miu 3la mic cand i-am spart 
capu' cu o carSmida. La fel ca un arjar 
b3tut de fulger. Ce m-am speriat atunci! 
$i m-a mai spus si lui maic3-mea. 
Nenorocitu'... 

Acum, dup3 ani si ani, am avut iar 
ocazia de a-l auzi pe Turok cum url5 
dup3 ce culege 100 de cristale (?), rom- 
buri (?)... si mai face rost de Tnc3 o viaja. 
Rupere. Grafica nu a mai reusit s3 m3 
fac3 s3 case gura de placere, dar Turok 
tot mi se pare, si mie si lui Mike, c5 ar 
arata mult mai natural decat multe 
dintre personajele din jocurile actuale. 
Cu toate c3 nu exista lipsync (persona- 
jele nici m3car nu deschid gura cand 
vorbesc - cred c3 asta e telepatia aia de 
care tot aud la TV), Turok si Zana Za- 
nelor sunt niste personaje pitoresti. 

Arcul cu luneta 

Dup3 ce in Turok 1 toat3 lumea d3- 
dea mucul la toata lumea dup3 cum 
voia si cand voia, a sosit timpul 
pentru un pic de ordine si disci- 
plina. Turok, luat sub aripa protec- 
toare a unei, cred eu, zeite (li spu- 
neam doar Zana Zanelor), a 
trebuit s3 se pun3 pe treabS grea. 
Trimis cu misiunea declaratS de 
a slava lumea de la inec, c3l3to- 
reste din portal in portal spre 
lupta continua cu o ras3 mu- 
tants de dinozauri ce TncearcS 
s3 pun3 mana pe fantanile 
prin care omenirea a as- 
cuns tot p3s3retul 
de curte si toate 
oalele cu sar- 
male. Si cum, 
se pare, 



Una dintre fantanile 
cu „prfflna" 




omenirea a si zidit o buna parte din 
numarul fantanilor cu pricina, dino- 
saurienii au pus mana de la mana, au 
cumparat cateva zeci de calupuri cu 
dinamita si s-au apucat s3 r3scoleasc3 
pamantul In cSutarea ghizdurilor as- 
cunse. Dar Turok, bSrbat putemic, ia 
problema in propria sa mana si porneste 
la anihilarea totala a prostimii revoltate. 
Cu toate ca aceasta este prima im- 
presie asupra jocului, totul se schimba 
dupa prima jumatate de or3 de buto- 
nare. Incepi sa injelegi dimensiunea 
situatiei si s3 simti ura catre ANIMA- 
LELE, ca altfel nu le poti spune, care fac 
ravagii pretutindeni si care nu au nici 
un tel de respect pentru totalitarismul 
rasei umane. Cand apuci sa vezi car- 
nagiul lasat in urma lor, cand peste tot 
gSsesti cadavre ciopartite, roase pana la 
os, cand dupa colt auzi strigate pline de 
teroare, focuri de arma, iar cand, in fi- 
nal, ajungi acolo si g3sesti numai urme 
de masacru si reptilosi murdari la gur5 
de sangele inocent al fetelor de la ora 
de traforaj viteza, ATUNCI este mo- 




mentul sS-fi Tncarci ar- 
cul cu luneta. Hotarat 
sa m3 joe doar cat sa 
imi aduc aminte de at- 
mosfera si pentru a 
putea face niste poze 
nevinovate cerului si la 
vreo doi trei soricei, am 
fost prins de intrigS, iar 
Mike este nevoit s3 
tragS de mine si sa ma 
roage sa Tl si scriu, nu 
sa Tl termin de trei ori 
pe fiecare nivel de difi- 
cultate. Dar este greu. 
Greu te poti satura de a 
da omorul batracienilor acelora neno- 
rociti care r3pesc copii nevinovaji pen- 
tru a face tot felul de lucruri necurate cu 
ei. Greu te poti sStura de vocile demo- 
nilor care ascund de tine arma suprema 
cu care poti salva planeta de stratul de 
ozon ce o ?nchisteaz5. Greu te poti sa- 
tura de arcul cu luneta ce trage cu sSgeti 
explozive, din cand Tn cand, si cu sSgeti 
normale, mai tot timpul. 

Plenitudinea armelor puse la dispo- 
zitie este cu atat mai mult placuta cu cat 
este variata si dispersata Tn timp. Arcul 
din alun cu s3geti de rSchita da foarte 
bine langa shotgun-ul cu gloanje explo- 
zive, iar boxul de dinfi de tigru legati 
snop la mana Ias3 loc pentru pistolul cu 
gloante dum dum. Mai sunt si alte arme 
care tsi g3sesc o aplicatie concreta Tn 
activitatea ta zoologica, dar pe acestea 
este mai bine s3 le trecem sub t3cere, 
pentru a nu v3 spune c3 nodul grobian 
Tl taie Alexandru Macedonski cu sabia 
lui Temistocle, iar calcaiul lui Athos este 
ascuns sub pulpana lui Sobieski si Ro- 
manii. Oricum, finalul st3 sub un aus- 
piciu suspect de secret si se Ias3 un loc 
spatios pentru un Va Urma cu eel putin 
trei seriale de mare succes cu Anna 
Karenina Tn rolul desan{atei femei de 
serviciu ce are sub paz3 un Tntreg snop 
de chei. 

Logoreea multa, timp liber 
pierdut... asta e? 

Nu cred c3 este nevoie s3 v3 spun 
mai multe despre acest joe. Dup3 fata 
TnmarmuritS a lui Mike, care acum, sau 
atunci, corecteazS, sau corecta articolul 
de fata, realizez c3 va trebui neapSrat s3 
cumpere revista pentru a-si da seama ce 
vrea, de fapt, acest joe de la el. Pe mine 
m-a captivat destul de mult pentru a m3 
face s3 fiu Tn urm3 cu treaba, si asta 




cred c3 spune destule. Grafica intere- 
sant3, cu multe elemente arhitecturale 
inteligente si cu multe locatii atr3g3- 
toare, m-a f3cut s3 stau si s3 m3 gan- 
desc la alte jocuri ce m-au f3cut s3 pierd 
vremea Tn fata calculatorului zile Tntregi 
f3r3 s3 am Ti4200 si sute de giga de 
RAM. Nu stiu de ce, dar parc3 m3 m3- 
nanc3 palmele s3 scriu si despre jocul 
full de luna viitoare. Cred c3 o s3 am o 
noua surpriz3 pl3cut3. 

■ Koniec 



Titlu 


Turok 2: Seeds of Evil 


Gen 


FPS 


Producator 


Iguana 


Distribuitor 


Acclaim 


Ofertant 


LEVEL 


Procesor 


P 166 MHz 


Memorie 


32 MB RAM 


Accelerare 3D 
ON-LINE 


minimum 4MB 
www.turok.com/turok2 
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MODs 



Desert: Combat 

[Battlefield 1942 MOD) 



TL Pe scena de MODelism au fost tot felul 
r de perioade, dintre care cea mai lungS a 
fost clar dominatS de Half-Life. Acum, cat 
mai avem timp, inainte ca Half-Life 2 sS 
objina dominajia absoluta la anu' si la 
mul{i ani, am Tncercat sS ne aruncam 
www-urile pe alte tSramuri si domenii. Si 
uite asa, din http in http, am dat cu 
parbrizele orbitale peste o lista TntreagS 
de modificari si refaceri a ceea ce astazi 
este cunoscut ca Battlefield 1942. 

Golful suspinelor 

Ideea de la care a plecat acest MOD 
au fost, fara TndoialS, diferitele evenimente 
care au avut loc Tn ultima decada in Ori- 
entul Mijlociu, zona Golfului, un pic mai 
la sud de noi. Va fi vorba despre vizita 
prelungita Tn Kuweit a pasnicului 
Saddam Hussein, despre banchetul de 
binefacere gastronomies organizat de 
SUA in Somalia si despre alte 
evenimente mondene cu organizare 
nord-americana (a caror lista o gasifi pe 
orice site international de stiri). Fiind 
organizat pe principiul conform caruia Tn 
orice „debate" geografic este nevoie de 
douS gSsti, si aici glia strSmoseascS va 
Tnghiji pasii celor cu Hummer, pe de o 
parte, si ai acelor cu Kalashnikov, pe de 
alta parte. Fortele americane si cele 
irakiene vor juca astfel partide amicale 




de RISK cu limits de timp. Din nefericire, 
vor lipsi cu desavarsire civilii ascunsi Tn 
obiectivele strategice si femeile cu copii 
trSgStori de elitS. De asemenea, desi 
exists si o serie de elicoptere (pentru care 
nici cea mai buna universitate elicisticS 
nu o sS vS dea solufii de „cum se 
manevreazS din 4 butoane"), nimeni nu 
o sS strige Black Hawk Down si cu atat 
mai putin Sea Hawk Down. Oricum ar fi 
Tngrozitor, pentru ca probabil nimeni nu 
ar mai avea timp sS zicS si altceva. 




Fonduri alocate 

In conformitate cu noua constitute, 
se garanteazS dreptul la proprietate. Ca 
urmare, desi MOD-ul acesta vine cu pa- 
tru hSrti originale, nu putem juca decat cu 
riscul de a fi Tmpuscaji de carabina vreu- 
nui ienicer uman. In rest nu-i absolut nici 
o problems, majoritatea hSrtilor fiind cele 
originale, usor modificate pentru a nu 
folosi un Messerschmidt contra unui F14. 
Arsenalul cu care MOD-ul a fost dotat Tmi 
aminteste de strungSrefele lui Rambo. Jo- 
cul este pur si simplu Tnarmat panS-n 
dinti. Aproape toate obiectele jocului au 
fost schimbate cu cele corespunzStoare 
descrierilor lui Nostradamus, lucruri care 
dau un farmec aparte, deosebit, apoca- 
liptic descriptiv precoce, iute si aromat 
sau extatic tetanic. DeocamdatS MOD-ul 
odihneste dinamic Tntr-un stadiu alfa, 
lucru ce ar putea conferi textului prezent 
o notS aparte de inutilitate, o sferS de 
impresentae lipsentae (dupS cum a spus 
un celebru om, a cSrui celebritate a luat 
sfarsit dupa ce a spus). Asadar, voi pSstra 
amSnuntele pentru mine, lucru care-i va 
supSra pe unii, respectiv pe restul, pentru a 
nu da nastere unui beta regretabil. DacS 
va fi unui, www.desertcombat.com va 
face triangulatiile necesare. 

Calitate: deocamdata 5/5, 
de^iaffa 
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MODs 



Battlefield 



Jack eel Negru se pare ca nu a existat in 
lumea piratilor, ca si Grasa von Cotnari, 
de altfel. Asa ca bataliile de la 1 942 se 
muta cu catel cu purcel si involueaza" la 
stadiul de mici conflicte in Caraibe. In 
cadrul unui decor insular, special creat 
pentru atmosferS, cele 4 sau 5 harti pre- 
zente Tn versiunea alfa, prezenta la down- 
load pe site... ce spuneam? Asa, este fru- 
mos(a). $i probabil va fi si mai si la 
versiunea 1 .0, desi probabil mai mic si mai 
rapid. Dotarea oferita" de catre puterea ne- 
cunoscuta rosie sau albastra va consta 
?ntr-un pistol descris drept imprecis, dar 
care ofera un cocos cu acjionare semi- 
automata, pe nume, aproape sigur, Cocos 
Igal. Apoi sa nu uitam sa vorbim de cele- 





brul scimitar, cu desfacator de sticle si 
forfecuta de unghii, a carui eficienj:5 doar 
carabina cu munitJe monetara-n patru, tip 
Pintea, o mai poate depasi pe linie dreapta. 
Ce bine ca n-am uitat! In concluzie, daca 
va tenteaza o mardea cu corabii albastre, 
forturi, tunuri de punte, dar si de babord 



si tribord si vele, mai avetj rSbdare cS 
mai dureaza. Pentru a lua pulsul pro- 
ductiei, va recomand pagina website-ului 
de pe Internet, www.innerempire.com/ 
btpirates/, unde totul se afla la dispozijia 
dumneavoastra, asa cum a fost si la a mea. 

Calitate: necunoscuta, stadkj alfa 




Cum spunea cineva, e bine sa ai sosele 
Interstate (sau sosete Interstate Bunny '55 
cu lifetime guaranty). In aceeasi ordine de 
idei, aici nu se recomanda autostopul la 
jumatatea drumului, pentru ca ramaneti cu 
stopul, iar auto vedeji odata la doua zile. 
Dupa cum va spuneam, ceea ce a fost 
Tntotdeauna frumos la un entuziast, la unii 
mai mohorati asa, nu cred ca a atins prea 



multe corzi... hei, ia mana... io scriu acum! 
Evident, Interstate '82 se bazeaza pe o idee 
criminala care a facut ochi si antene odata 
cu descoperirea rotii de catre... hmm... 
(Ma! Miiiiike! Cine a gasit roata? Cum a 



cui?) si s-a concretizat Tn forma Interstate 
'76. Ce se intampla? Pai se dobandeste, se 
preia Tn spatJu 3D Studio MAX si se 
construieste un model 3D al unui Che- 
vrolet pe care amplasam doua mitraliere 
rotative cu calibru 24 de... {anti. Evident, se 
ascund in cutia de bagaje. Sub torpedo, se 
monteaza o mica manivela la a carei 
actionare se revarsa deasupra casetofo- 
nului Akashi (Cea mai nou3 tehnologie 
austriaca!) sau poate Sany, un mic panou 
de control plin cu butoane rosii, luminije si 
Santa Claus. In spate, un autojetpack ar fi 
bine venit, cu conditia sa amplasam sub 
aripile din fat5 niste rachete antitanc. 
Atentie, s3 nu cumva sa amplasa{i auto- 
jetpack-ul daca luajj remorca cu reteta de 
la bunica (Zinc, Cupru, Plumb si Plutoniu 
Tmbogatit). Pentru mai multe informal S' 
tutoriale de acest gen, v3 sta la dispozijie o 
alta adresa, de data asta diferita de cea a 
redactjei, 1 1 2 - 2343 - 1 345 - 23 (consola 
va injelege www.bfl 982.com, ora 23). Atat 
am putut si noi triangula. 

CaUtate: inexistenta, stadkj alfa 
■ Locko 
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Console 



Tom Clancy's 



S B Este anul 2050. Batranul Vasile Apre- 
^ otesei tace. O lacrima fugara i se furiseaza 
pe obrazul brazdat de riduri si, din loc in 
loc, de urme de lopata. Isi aminteste. Isi 
aminteste cum, in urmS cu 30 de ani, 
lupta impotriva terorismului agrar din 
Simleul Silvaniei. Celula terorist-mestesu- 
gareascS „Orzoaica fara frontiere" ame- 
ninja de ceva vreme cu sabotarea caza- 
nului de (uica al satului, date fiind 
preturile prohibitive practicate de mos 
Serafim, supranumit Sacalul, responsa- 
bil cu bauturile spirtoase din zon3. 
Contra-celula Curcubeul Sase, infiin- 
tata de Apreotesei la cererea batranilor 
satului, pentru care tuica lui Mos 
Serafim era mai importanta clecat 
reforma agrara, a intervenit cu succes, 
deminand cazanul de tuicS si salvand 
satul de la intoxicarea cu apa\ Totul 
incepuse in anul 2002, cand micul 
Vasile primise in dar un GBA si jocul 
Rainbow Six: Rogue Spear, joe ce trebuie 
analizat in profunzime, data fiind abne- 
gajia cu care Apreotesei combatea 
terorismul. 

Reproducere aproape fidela a jocului 
cu acelasi nume pentru PC-urile celor mai 
Tnstariti, Rogue Spear populeaza conso- 
lele GBA cu teroristi mici pusi pe fapte 
mari. Tu, gamerul, controlezi patru soldaji 
decisi sa scape lumea de indivizi de teapa 



acelora de mai sus. Membrii echipei 
ti-i poji alege singur, avand la dispo- 
zitie o gramada de personaje (cele 
din RS pentru PC) cu diverse spe- 
cialized. Din nefericire, nu-{i poji 
alege arma, aceasta fiind stabilita in 
funcjie de specializarea membrului 
echipei. Totusi, ne-a fost data 
posibilitatea s3 ne aJegem uniforma 
(probabil din colectia de primavara- 
vara-jungla-Rambosix). Planning-ul 





(familial, care altul?) lipseste, dar nu ai 
nevoie de asa ceva, dat fiind faptul ca poti 
controla numai un personaj, iar celelalte 
te urmeaza ca oile. Misiunile sunt aceleasi 
ca si in varianta pentru PC. Rogue Spear 
se bucura de o grafica decenta, dar sa nu 
va asteptati la minuni. Invafand din 
greselile altor producatori (vezi Duke 
Nukem) producatorii au renun(at la 1 st 
person, actiunea fiind urmarita de undeva 



de sus. In plus, pentru savoare a fost 
introdus un mod sniper destul de 
interesant. Partea sonora este destul 
de bine realizata, urletele de durere 
ale inamicilor si impuscaturile reusind 
sS te introduca in atmosferS. 
Controalele sunt extrem de simple, 
singura problema fiind tintirea, dar 
peste care, cu pu{in antrenament, po{i 
trece destul de usor. 

In concluzie, pentru un joe de GBA, 
Rainbow Six: Rogue Spear este extrem de 
bine realizat, fiind alegerea perfecta 
pentru jucat in tren Tn drum spre unitate. 
jos Terorismul! Abramburica Forever! 

■ ck>LAIM 

Producator Red Storm Ent. 
Distribuitor Ubi Soft 



Calitate 



Ca§tigatorii lunii septembrie 



La concursul LEVEL impreuna cu Best Distribution, jocul F1 
Challenge '99-'02 a fost castigat de catre Miron Lucian din Gal 

La concursul LEVEL impreuna cu Ubi Soft, jocul Duke Nukem: 
Manhattan Project a fost castigat de catre Popa Marin din Pitesti. 

La concursul LEVEL impreuna cu Thrustmaster, Nistorescu 
I ..lurciitiu din Bucuresti a castigat un Thrustmaster Multitap 

La concursul LEVEL impreuna cu Vireal, Fintina Marian din Tar 
jiu a castigat o pereche de ochelari 3D Y-3D. 



La concursul LEVEL impreuna cu IDEE Games, cei 13 castigatorii 
ai unui joe Lider sunt urmatorii: Tulgara Bogdan din Olk-nit.i. Lica 
Andrei din Bucuresti, Cariga Petre din Drobeta Turnu-Severin, 
Sandu Valentin din Bucuresti, Blifi Claudiu din Seitin, Buduru Mihai 
Alexandru din Bucuresti, Solomon Andrei din Lupeni, Patrusca 
Radu din Bucuresti, Farkas Laszlo din Targu-Mures, I iu u Mihail 
din Topoloveni, Boghean Mugurel-Gabriel din Bucuresti, Paraschiv 
Catalin din Bucuresti si Sodinca Marcel Liviu din Arad. 

Castigatorii sunt rugati sa sune la redactie: 026841 5 
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Iwill 



La fel cum Tn lumea modei exista 
cafiva designeri foarte important care dau 
tonul prin anumite colectii intr-un anumit 
anotimp, acelasi lucru se intampla si Tn 
lumea calculatoarelor. Nu cu foarte 
multa vreme tn urma, pe piaja IT mon- 
dial unele brand-uri cu renume au 
lansat PC-uri foarte, foarte compacte si 
robuste, gandite expres Tn ideea de a 
ocupa un spajiu cat mai mic posibil pe 
birou. Numele cu care au fost botezate 
aceste PC-uri este Barebone. Acest 
trend loveste exact Tn segmentul de 
utilizatori ce Tsi doresc un astfel de PC 
care, comparat cu un laptop, poate fi 
upgrade-at, modificat sau configurat 
mult mai simplu si cu costuri cu mult 
mai sc3zute. Asta s-ar traduce prin fap- 
tul c3 un astfel de sistem este construit 
din elementele clasice, folosite Tn cal- 
culatoarele conventionale (procesoare, 
plSci grafice, memorii, hard disk-uri etc). 
Bine, bine, Tnsa oamenii nu se multu- 
mesc cu una, cu doua. Unii au zis „Bine, 
e OK, dar vreau ceva si mai mic, dar la 
fel de upgrade-abil". Si atunci s-a nascut 



Date tehnice: 




263 x 1 84 x 54 mm 




Intel 845GV 


Audio: 


Realtek ALC6S0 


Video: 


Intel Extreme Graphics 


Refea: 


Realtek 8100B 10/1 00Mbps 


Interfax I/O: 


2 X porturi Fireware 




4 x porturi USB 2.0 



. 







solutia: ZPC, un computer conceput de 
compania Iwill. Ca dimensiuni, el este 
cu pujin peste valorile Tn centimetri ale 
unui CD-ROM. Cum s-a ajuns la o ase- 
menea performanja? Extrem de simplu. 
Iwill a realizat un PC Tn care s-au Tmbinat 
anumite componente care de obicei se 
gasesc Tntr-un PC clasic cu unele ce se 
monteaza Intr-un notebook. Spre exem- 
plu, pe placa de baza Iwill i845GV s-a 
montat un procesor Intel Pentium 4 la 
2.4 GHz cu FSB 533 MHz, alaturi de un 
Hard Disk Toshiba MK4025GAS de 40 
de GB, care Tn mod normal s-ar gasi 
Tntr-un notebook. Acelasi lucru se poate 
spune si despre slotul de memorie 
DIMM Tn care se poate monta pan3 la 



1 GB de memorie. Unitatea DVD/CD- 
RW combo este tot de dimensiunile 
uneia Tntalnite Tntr-un notebook. 
Elemente complet diferite, din medii 
diferite, dar Tmbinate perfect si armonios 
sub aceasta carcasa „minuscula". Restul 
de elemente (placa video, placa de 
sunet, placa de refea, control ler-ele USB 
si fireware) sunt incluse si amplasate 
strategic pe placa de baz3. 



Denumire: ZPC 



Gen: Barebone 



Producator: Iwill 



Distribuitor: Lastinq System 



Telefon: 0256-20.12.78 



Pret: 789 EURO ffara TVA» 



Apar memoriile DDR II de 1 GB 



Dupa investijii enorme din 
partea celor de la Intel si 
Kingston Tn modernizarea 
liniilor de producfie ale 
companiei japoneze Elpida, 
Tn cele din urma Tncep s3 
apara primele vesti bune. 
Conform unui comunicat de 
pres3, Elpida este prima 
companie ce a reusit s3 
realizeze primele module de 
memorie DDR II cu o 
capacitate de 1 GB. O noutate 
este si faptul c3 aceste 
memorii vor fi primele 



construite Tn tehnologie de 
0,10 microni. Conform 
estimator specialistilor 
niponi, primele sample-uri 
vor fi gata Tn aceasta Iun3, 
urmand ca la Tnceputul 
anului viitor s3 se Tnceap3 
producjia de serie. 



^H 



Compania ATI a lansat un 
nou set de drivere Catalyst. 
Pan3 aid nimic ncobisnuit. 
Totusi, oficialii companiei 
susfin c3, datorit3 num3rului 
mare de Tmbun3t3|iri si 
nout3|i incluse noului set de 
drivere, Catalyst 3.8 este eel 
mai important pachet 
software din toat3 istoria 
companiei ATI. Acest nou 
set de drivere este gandit 
oarecum Tn ideea de a 
obtine cat mai multe funcfii 
suplimentare, Tn defavoarea 



cresterii performantelor Tn 
jocuri. Dintre principalele 
funcfii incluse mai 
importante sunt 
monitorizarea temperaturii 
procesorului grafic, 
inserarea foarte multor 
elemente shader Tn anumite 
aplicajii sau jocuri etc. 



DUERORIVE 
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Nokia IM -Gage - Lans ar e In R omania 



Noul telefon mobil N-Gage, produs 
de compania Nokia, este eel mai revolu- 
tionar dispozitiv in materie de telefoane 
mobile. Nu cu foarte multa vreme in 
urma, mai precis pe data de 7 octombrie 
2003, la Crown Plaza (Bucuresti), a avut 
loc lansarea oficiaia in Romania a acestui 
telefon. Evenimentul a fost oticializat in 
cadrul unei selecte conferinte de presa, la 
care si-a f3cut prezenta si luminosul meu 
chip. In deschiderea conferinjei au fost 
prezentate pe scurt cateva planuri de 
viitor ale companiei Nokia si apoi s-a 
trecut la prezentarea primei console - 
telefon mobil pentru jocuri si 
entertainment. N-Gage, caci despre el este 
vorba, a fost lansat la apa (Doamne 
fereste!) in mod simultan in cadrul unor 
evenimente similare pe intreg 
mapamondul. Elementele cheie ale 
Tntregii prezentari au fost in principal 
legate de mobilitate si de modurile de 
entertainment pe care Nokia N-Gage le 
poate oferi utilizatorului. 

Dupa Tncheierea conferinjei, toate 
persoanele prezente au fost invitate sa 
participe la o confruntare gameristica 
extrem de mult asteptata. Competitia s-a 
desfasurat pe doua telefoane N-Gage, iar 
campul de lupta a fost jocul Pandemonium 
(un jump'n'run cunoscut mai vechilor 
jucatori pe PC). Premiul pus la bataie pentru 
eel care obfinea punctajul maxim a fost 
insusi telefonul Nokia N-Gage. 



Jocuri pentru IM-Gage 

Producator: 

THQ Wireless 
Distributor: 

Wireless 

oducator: 

^stiil I )yn ./Idea works 3D 

istribuitor: 

los Interactive 

roducator: 

onkeystone 
(istribuitor: 
I THQ Wirefc 







Producator: 

Neversofi, Ideaworks <n 
Oistribuitor: 



^fctfVn' 



iJ Activision 






Producator: 

Core Design/ldeaworks U ) 
itor: 




IMokia IM-Gage... 

... este prima consols pentru jocuri 
care ofer3 in acelasi timp conectivitate, 
mobilitate si servicii de telefonie. Acest 
dispozitiv imbina in eel mai placut mod 
functiile unei console pentru jocuri cu cele 
ale unui telefon de ultima generatie. OdatS 
cu lansarea lui, se va crea o piata cu totul 
nouS pentru industria jocurilor. Spre 
deosebire de clasicele console mobile 
(Nintendo Game Boy sau Game Boy 
Advance), Nokia N-Gage are avantajul 
interactivitatii si ofer5, prin intermediul 
tehnologiilor wireless Bluetooth sau GPRS, 
noi moduri de a rula jocuri 3D atat in 
single player, cat si in multiplayer. Datorita 
suportului pe care cei de la Nokia Tl ofera 
utilizatorilor prin intermediul site-urilor 
special izate, exists posibilitatea ca acestia 
sa se bucure din plin de nenum3rate 
facilitdji pe care le ofera jocurile Tn mod 
multiplayer. BineTnteles, accesul la toate 
acestea se face Tn funcjie de facilitate 
oferite de operatorul GSM pe care 
utilizatorulilfoloseste. 

Deocamdata, num3rul de jocuri ce 
sunt disponibile pentru Nokia N-Gage 
este destul de scazut. Totusi, Tn acest sens, 
Nokia a Tnceput o colaborare foarte 
stransa cu renumiji producatori si distri- 
buitori de jocuri, printre care Electronic 
Arts, Activision, Eidos Interactive, THQ, 
Ubi Soft, Sega si Taito. Jocurile realizate 
special pentru N-Gage vor fi distribuite 
separat pe cartele de memorie ce folosesc 
standardul MultiMediaCard si au fost 
special concepute Tn acest scop. 

Pentru MP3 player, trebuie s3 ne 
transferam Tn memoria telefonului, prin 
intermediul portului USB, melodiile, pentru 
a ne putea bucura pe deplin de acestea Tn 
momentul Tn care suntem pe „drum" (de 
exemplu, pan3 la chiosc). 



Pe Iang3 toate acestea, Nokia N-Gage 
oferS o gamS de utilitare destul de extins3 
Tn ceea ce priveste gestionarea mesajelor 
electronice si a informafiilor personale, 
browser-ul XHTML si suportul pentru 
aplicatii Java. 

In concluzie, aceast3 gaselni|a Nokia a 
Tncercat s3 duc3 totul la extrem. Totusi, dac3 
cineva detine deja un telefon mobil, un 
MP3 Player si o consols Nintendo Game 
Boy Advance, Ti va fi destul de greu s3 
renunte la toate pentru un N-Gage. Motivul 
este, cred eu, destul de simplu. Pretul 
acestei „juc3rii" este cu mult peste suma 
preturilor celorlalte trei dispozitive la un loc. 




Denumire: N-Gaae 



Gen: Mai mult decat un telefon 



Producator; Nokia 



Distribuitor: Germanos / Internitv 



Pret: 300 EURO (faYa TVA) 



Calitate: 



Date tehnice: 






134 x 70 x 20 mm 


Greutate. 


137 g 


Display: Grafic color - 4096 culori 


Rezolu^io Display: 


176 x 208 pixel! 


Tip acumulator: 


Li-Ion 850 mAh 


Stand-by: 


aproximativ 200 ore 


Talk time: 


maxim 4 ore 


Jocuri: 


3-6 ore 


Muzlca: 


maxim 8 ore 


Radio: 


pana la 20 de ore 
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Planet Internet Camera 



Intotdeauna am fost fascinat de lu- 
mea plma" de mister a spionajului. Ali- 
mentata de o sumedenie de filme cu 
James Bond sau al{i super agentj antre- 
na|i si super dotat.i, imaginatja mea cre- 
eaz3 uneori mici scenarii in care eu de- 
vin un agent din acestia secreji care in 
fiecare zi Tsi TnfruntS adversarii cu fel de 
fel de „unelte" care mai de care mai 
trSsnite si de neimaginat. Ei bine, un 
astfel de dispozitiv ce se vrea a fi folosit 
in scopuri „secrete" este si aceastS 
camer3 video realizata de cStre cei de la 
compania Planet. Ce face camera asta? Ei 
bine, odatS amplasata Tntr-o anumita 
locatje mai „ferit3 de Iumin3" , ea poatS 
sa" supravegheze respectiva zonaVincinta 
mult mai bine decat orice paznic hotarat 
ca Tn tura lui sa nu lase nici macar vantul 
s3 treaca" pe acolo. Din momentul Tn care 
Planet Internet Camera prinde gust de 
curent electric, sistemul sau de operare 
intra automat Tn functjune. Se im'tializeaza' 
setarile, se activeaza modulele de trans- 
misie si Tn cateva secunde camera este 
pregatita de garda. Imaginile preluate de 
camera pot fi transmise catre suprave- 
ghetor, printr-o refea de calculatoare, Tn 



doua moduri: printr-un cablu UTP ce 
poate fi conectat direct la un PC sau la 
un switch, sau, ceva mai elegant, folo- 
sind unde radio Tn acelasi standard 
(802.1 1b) ca si Tn cazul plScilor de refea 
wireless. Rezolujia maxima a imaginilor 
ce pot fi transmise este de 320 x 240, cu 
posibilitatea de a le regla calitatea Tntre 
Low si High. Ceea ce este mai interesant 
este faptul ca, odata" imaginile capturate 
de senzorul optic a I camerei, acestea 
sunt automat comprimate Tn format 
MPEG-4 de cStre asa-zisul s3u sistem de 
operare, ceea ce duce la o scadere sem- 
nificativa a lajimii de bands necesare 
transmiterii acestor imagini la destinajie. 
Mai mult decat atat, sa presupunem cS, 
la un moment dat, avetj si alte lucruri de 
facut sau ca ati plecat de acasa\ Camera 
poate fi configurate Tn asa fel meat, Tn 
momentul Tn care detecteazS obiecte Tn 
miscare Tntr-o anumita zona, Tnregistrea- 
za automat un clip de 10 secunde pe 
care Tl trimite apoi prin e-mail catre o 
adresa specificata anterior. $i ca meniul 
sa fie complet, imaginile pot fi Tnsofite la 
alegere si de sunet, multumita microfo- 
nului inclus Tn dispozitiv. 




Denumire: Internet Camera 



Gen: Caine de oaza 



Producator: Planet 



Distribuitor: UltraPRO Com 



Telefon: 021-211.70.90 



Pret: 10.450.500 LEI (cu TVA) 



n n 



ZyXEL Dimension 
ES-3QE4 



Dimensiunea unei 
► rejele de calculatoare 
dq^inde in cele mai 
multe cazuri de echi- 
pamentele ce o de- 
serve*:. Cu echipamentul de fa)a 
se poate Tnchega o retea de ma- 
xim 24 de calculatoare. Pentru 
extindere, Tn cele dou3 bay-uri 
se pot monta module pentru fibr3 
optica sau Gigabit Ethernet. 
Switch-ul permite management 
Layer 2, optiuni de port trunking, 
retele virtuale, filtrare de adrese 
MAC si control al lajimii de 
band3 pentru llecare port. 



1\«inmo8 Mobile 
Disk III 



Calitajile principale ale pen- 
drive-ului sunt viteza foarte 
mare de transfer al fisie- 
relor datorat suportului 
pentru USB 2.0, designul 
I foarte subjire ce permite 
lucrul cu el chiar si Tn cele 
mai inghesuite locuri, si nu Tn 
ultimul rand greutatea lui foarte 
mic3. Capacitatea maxim3 de 
stocare a datelor este de doar 
1 28 de MB. Imbucurator este 
faptul c3 acest memory stick 
este Tnsotit de un mini disc ce 
con|ine drivere necesare pentru 
Windows 98 SE. 




Pentru a recupera 
din timpul necesar 
devirusSrii, e 
recomandata 
aceasta placa de 
re}ea care, spre 
deosebire de 
una obisnuita, detine un 
element cu ajutorul c3ruia se 
pot face recover-uri ale 
sistemului de operare Intr-un 
timp extrem de scurt. Tot ce 
trebuie facut este o simpla 
bootare de pe aceasta placa, 
urmata de cajiva pasi 
elementari. Simplu... 



Denumire: Recovery Lan Card 



Gen: Solutie de recove 




Odata cu aparitia 
carcaselor ce 
permit vizuali- 
zarea „organelor 
interne", au luat nastere 
numeroase accesorii 
care de care mai luminate si 
frumos colorate. Acest cablu 
IDE ATA 100/133 are Tmpletit pe 
lucioasa lui suprafaja o superba 
spiraia de nuanja albastruie ce 
se alimenteaza separat de la 
sursa computerului. Alte facilitSti 
decat transferul de datele si hip- 
notizarea fanaticilor acestui gen 
de opere nu exista. 



Denumire: Round Cable ATA 



Gen: Cablu IDE frumos colorat 



Producator: N/A 



Distribuitor: Mikro Atlas 



Telefon: 0266-37.17.45 



Pret: 445.000 LEI (fara TVA) 



nnn 



62 noiembhe 2003 



www.level.ro 



Hardware 



Canon CanoScan 



DatoritS designului s5u deosebit, 
acest model de scaner castiga puncte 
importante fa{5 de altele din aceeasi 
clasa\ In primul rand, „carcasa" metalica 
ofera un grad sporit de proteose impo- 
triva a ceea poate rezulta in urma unor 
diverse situajii in care scanerul poate fi 
implicat, zic eu, din greseala. Tot in acest 
scop, cei de la Canon au mai gandit si 
un sistem ce permite montarea scane- 
rului Tntr-o pozitie verticals, ceea ce are 
ca rezultat castigarea unui spa{iu destul 
de important pe un birou super aglo- 
merat, ca sS nu zic dezordonat ©. 

Calitatea imaginilor scanate este ex- 
celenta, datorita tehnologiei LiDE (LED 
InDirect Exposure), ce permite scanari la 
o calitate excelenta si la rezolutii maxime 
de 2400 x 4800 dpi. O alia calitate a 
acestui scaner este prezenja modulului 
FARE Level2, cu ajutorul caruia se pot 
restaura poze vechi sau deteriorate. 
Canon CanoScan LiDE 80 dispune de 
un senzor ce realizeazS o scanare in 
infrarosu. Astfel se pot corecta hardware 




anumite erori de 
culoare sau subsaturaYi ale 
culorilor de pe pozele 
scanate, spre deosebire de alte 
scanere, care folosesc suport 
software pentru a realiza aceste 
corecjii. Avantajul acestei tehnologii 
este dat de timpul prejios care nu se mai 
pierde cu corecfiile de culoare realizate 
manual in aplica{iile respective. 

CanoScan LiDE 80 poate fi conside- 
rata o unealta perfecta pentru cei care 
lucreazS in mod curent cu fotografii sau 
filme foto. Acest scaner dispune de un 
dispozitiv extrem de mic ce permite rea- 
lizarea de scanari direct de pe filme foto 
pozitive sau negative, chiar si la rezolujia 
maxima de 2400 x 4800 dpi. 

Interfata cu PC-ul se realizeaza nu- 
mai prin intermedial unui port USB. 
Pentru objinerea rezultatelor maxime, 
producatorii recomand5 folosirea unui 
port USB 2.0. Un alt aspect interesant este 
faptul c3 acest scaner nu necesitS o 
alimentare extem5, pentru ca primeste 



curent tot prin intermediul portului USB. 
CanoScan LiDE 80 este insojit si de 
un pachet de software ce confine Adobe 
PhotoShop Elements 2.0, pentru editare 
foto, si Omnipage SE OCR pentru 
recunoastere de caractere. 

■ BogdanS 



Denumire: CanoScan LiOE 80 



Gen: Scaner Flatbed 



Producator: Canon 



Distribuitor: Tornado Sistems 



Telefon: 021-206.77.77 



Pret: 185 EURO (fara TVA) 
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SUPPORT 



15" LCD 
LM520A 



17" LCD 
LM720A 




18" LCD 

LM800A 
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Te ascult... 

Din momentul Tn care si-au fScut 
aparitia pe piata primele dispozitive 
audio/video accesibile ca pret pentru 
un segment mai larg de consumatori, 
automat s-a pus Tn miscare si industria 
de „accesorii" necesare Tmbunatatirii 
acelor noi experience. Una dintre cele 
mai importante descoperiri Tn materie 
au fost DVD-urile. Cantitatea de infor- 
majie ce putea fi stocata pe acestea a 
permis ridicarea la un nivel foarte ridicat 
a standardelor Tn privinfa calitatJi ima- 
ginii si a sunetului. Despre imagine si 
efecte speciale se pot spune multe, Tnsa 
cu alta ocazie. Cert este faptul cS aces- 
tea s-au TmbunStat.it considerabil. Ceea 
ce ne doare pe noi sunt sunetele. Adio, 
sunet stereo pe doua canale! Adio! De 
arum vorbim de efecte audio, surround 
3D, termeni ca Dolby Digital, THX, EAX, 
plusmca multi altii deja inventaji si 
neinventatj. Inca. 

Deci, e clar, sunete avem, dispo- 
zitive de redare, automat avem, pro- 



blema ramane la capatul firului: boxele. 
Un „Akashi" 2.0 pasiv Tndeplineste 
cam aceleasi functji ca si un sistem 5.1 
de ultima generatie. Insa ce farmec mai 
au jocul sau filmul sau muzica pe care 
vrei sa le savurezi daca atunci cand in- 
tenjionezi ca vecinii s3 se bucure si ei 
Tmpreuna cu tine, boxele se fasaie Tntr-un 
barait monoton si care dezlipeste mem- 
brana? Cu alte cuvinte, ai nevoie de 
scule. Altec Lansing, Logitech, Genius si 
Creative Tsi disputa teritoriul decibelic 
Tncercand sa sparga sistemele audio ale 
concurenjei cu frecvente cuprinse Tntre 
30Hz si 20kHz. Indiferent daca le mai 
auzi sau nu, se lasa sigur cu cioburi 
(acum e curent Tn redactie... bate vantul...). 

Gladiatorii fonici au intrat unul cate 
unul Tn arena Tmpanzita de pericole: pri- 
mul pe lista a fost Lady The Music. Reper- 
toriul ei este format din cateva melodii 
din genuri diferite Tn format MP3 si cate- 
va track-uri de pe CD-uri audio. Perico- 
lul numarul 2 - The Came Shooter: cea 
mai dura arma fiind jocul Unreal 



Tournament 2003. Pericolul numarul 3 
- Cinefilul obsedat: joaca rolul lui Neo 
Tn super producjia Matricea ReTncar- 
cata. Numarul 4 si eel mai dur dintre 
duri: Mr. Bass Mechanics. ConcurentJi 
au fost munciti cu potiuni realizate din 
amestecuri de fisiere audio Dolby 
Digital cu THX Sound Tests si vrajitorii 
citite cu Tnfelepciune din vechile carti 
„Super Bass Test" si „Bass Bombers 
Effects", ce cuprind frecvenje Tntre 10 
Hz si 200 Hz. 

Cablurile de legatura dintre siste- 
mele de sunet si „arena de testare" au 
fost conectate la o placa de sunet Crea- 
tive Sound Blaster Live 5.1, piesa funda- 
mentals din computerul colegului Sebah. 
Scorul obtinut de catre toji participantii 
(sistemele audio) a fost calculat Tn con- 
ditii identice si s-a tinut cont de urma- 
torii parametri principali: dotare, cabluri 
incluse, caracteristici, putere (RMS), 
control de volum (general, sateliji, sub- 
woofer, joase/Tnalte), documentajie, 
calitate a construch'ei si design. 
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CATEGQRIA S.O 

Altec Lansing 220 



Putere [RMS]: 10 Wati 
Raspuns in frecventa: 
70 Hz- 18kHz 
Telecomanda: Nu 
lesire casti: Da 
Intrari Auxiliare: Nu 



+ usordeinstalat 

+ scul magnetic 

- I ipsa frecvente joase 



BBBBB-frmn 



■ J '■,',,,! '„■» easBE-dmjy 



Distribuitor: UltraPRO Com 



Telefon: 021-211.70.90 



Pret; 26 EUR (fara TVA} 



Tsunami Galaxy 
GX68Q 



Putere [RMS]: 20 Wa|i 
Raspuns in frecventa: 
58 Hz - 20 kHz 
Telecomanda: Nu 
lesire casti: Da 



Intrari Auxiliare: Da 

+ incinta din lemn 

- bass artificial 

- controale 

BBBB.-rfTHIfl 

BfiBHHHr]~7!7i ■ 



Distribuitor: UltraPRO Com 



Telefon: 021-211.70.90 



Pret: 30 EUR (fara TVA) 



Sistemul audio Altec Lansing 220 
poate reprezenta o alternative destul de 
buna fata de majoritatea sistemele de sunet 
2.0 sub 5 W pe care foarte multa lume le 
primeste automat la achizijionarea unui 
computer nou. Aceste boxe au avantajul 
de a reda, bineinfeles la un volum destul 
de mic, un sunet specific, un sunet mai 
clar. Efectul Tl putem Tntalni la redarea unei 
piese audio, fie de pe un CD audio sau un 
fisier MP3, unde se disting mult mai clar 
eventualele efecte de stereofonie. Pentru 
momente linistite (pentru aljii), se poate apela 
fara probleme la conectorul pentru casti. 

Marele avantaj cu care aceaste boxe se 
pot mandri este incinta acustica din material 
lemnos. Aceasta adaposteste 2 difuzoare 
care dezvolta o putere maxima de 680 de 
Wati P.M.P.O. (Peak Music Power Output). 
Spre deosebire de alte modele din aceeasi 
clasa, pe una dintre aceste boxe s-a pozitio- 
nat un asa zis „control pannel" ce confine 
un buton de volum, unul de balans si nu in 
cele din urma cate un buton pentru con- 
trolul frecventelor Tnalte si joase. Din pacate, 
din momentul in care butonul de volum 
depaseste 50 %, butoanele de control a I 
acestor frecventelor devin practic inutile. 




CATEGORIA 2.1 

Altec Lansing 3S1 



Putere [RMS]: 

Subwoofer: 1 7 Wati 
Sateliti: 2x7,5 Wa|i 

Rdspuns in frecventa: 

30Hz- 18kHz 

Telecomanda: Nu 



Nota LEVEL: 



lesire casti: Da 
Intrari Auxiliare: Nu 

+ control volum subwoofer 

+ 2speakere/satelit 

- lipsa control mediiAnalte 



Perform a nta. 



Distribuitor: Skin Media 



Telefon: 021-231.50.97 



Pret: 74 EUR ffara TVA1 



Hercules 
XPS 2.1DO Silver 



Putere [RMS]: 
Subwoofer: 35 Wati 
Satelifi: 2 x 1 2,5 Wati 
Raspuns in frecventa: 
30Hz - 20kHz 



Nota LEVEL: 



Performanta: 



Telecomanda: Da 
lesire casti: Da 
Intrari Auxiliare: Nu 
+ orientare verticals a 
satelitilor 



Distribuitor: UltraPRO / Ubi Soft Romania 



Telefon: 021-211.70.90 / 021-231.67.69 



Pret: 69 EUR (fara TVA) 



Inca din momentul lansarii pe pia{a a 
acestui sistem audio, era oarecum stiut 
faptul ca principala tinta vor fi persoanele 
ce iubesc la nebunie sa asculte muzica sau 
sa se joace pe PC. In general, calitatea 
sunetului nu este rea, Tnsa pe alocuri se 
simte o oarece influenza a materialor plas- 
tice din care sunt confectionati satelitii. 
Subwoofer-ul Tsi face foarte usor simtita 
prezenja, insa dimensiunile destul de mici 
ale acestuia au pus ceva probleme la reda- 
rea frecventelor sub 35 Hz. Per ansamblu, 
la un volum rezonabil al sunetului, nu 
apar zgomote „straine" sau alte distorsiuni. 

Deosebita atenjie ce a fost acordata de- 
signului satelitilor acestui sistem audio cre- 
eaza o incredibila impresie de design fu- 
turist. Desi foarte mici, componentele active 
ale acestora redau un spectru foarte mare 
de frecvente ale sunetelor. Satelitii pot fi 
amplasa{i pe suprafeje verticale datorita 
suportului metalic. Un lucru Tmbucurator 
este prezenja unei telecomenzi „de birou", 
cu ajutorul careia se pot face modificari 
asupra volumului, Tnaltelor si basilor. Pe 
telecomanda se gaseste si un conector pen- 
tru o audijie in particular cu o pereche de 
casti dispusa protectiv Tn jurul urechii exteme. 
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CATEGORIA4.1 

Altec Lansing 
ATP5 



Putere [RMS]: 

Subwoofer: 45 Wati 
Satelifi: 4x35 Wati 

K, i -| luns in frecvenfii: 

45Hz -18kHz 



Nota LEVEL: 



Performanta: 



Telecomanda: Nu 
lesire cSsti: Nu 
lull ,ii i Auxiliare: Da 

+ usurinja la instalare 



Distributor: Skin Media 



Telefon: 021-231.50.97 



Pret: 140 EUR (fara TVA) 



Spre deosebire de orice alt sisteme au- 
dio x.1 din acest test, Altec Lansing ATP5 
este fericitul detinStor al unor satelit.i a caror 
tehnologie acopera tntreaga gama de frec- 
venje medii si Tnalte. Acest lucru este 
posibil datorita prezenjei in fiecare satelit a 
cate dou§ tweeter-e, pentnj frecventele 
Tnalte, si a unui difuzor plasat in baza 
acestora, pentru frecventele medii. Sub- 
woofer-ul este constant din lemn si este 
gandit sa funcjioneze in mod „down fire" 
(bate Tn podea). Datorita dispunerii 4.1 , 
acest sistem de sunet ofera audifie excelen- 
ta a muzicii si o experienta unica Tn jocuri. 




CATEGORIA 5/1 

Altec Lansing 251 



Putere [RMS]: 

Subwoofer: 25 Wati 
Satelifi: 5 x 7 Wati 

Raspuns in frecvenfa: 

35Hz- 18kHz 

Telecomanda: Nu 



Nota LEVEL: 



lesire cisti: Da 
Intrari Auxiliare: Nu 

+ lungimea cablurilor 
- incinta subwoofer-ului 
prea mica 



Distributor. Skin Media 



Telefon: 021-231.50.97 



Pret: 110 EUR (fara TVA) 



Creative Inspire 

P5BO 



Putere [RMS]: 

Subwoofer: 1 7 Waji 
Satelifi: 5x6 Wati 

Raspuns in frecvenfa: 

40Hz - 20kHz 



Nota LEVEL: 



Telecomanda: Da 
lesire casti: Da 
Intrdri Auxiliare: Da 

- transformator extern 



Distribuitor: Flamingo Computers 



Telefon: 021-222.50.41 



Pret: 95 EUR (fara TVA) 



Genius SW-5.1 
Home Theater 

Putere [RMS]: Telecomanda: Da 

Subwoofer: 45 Wa|i lesire casti: Nu 

Satelifi: 5x15 Wati Intran Auxiliare: Da 

Raspuns in frecvenfS: 

30Hz - 20kHz + putere 



Nota LEVEL: 



Performanta: 



Distribuitor: Flaminqo Computers 



Telefon: 021-222.50.41 



Pret; 149 EUR (fara TVA) 



La prima privire, acest sistem Altec 
Lansing 251 pare a fi asemanStor ca 
design cu colegul sau mai tanar, Altec 
Lansing 321 . Totusi, situajia este diferita 
cand vine vorba de conjinut. Satelitii sunt 
ceva mai mici, au mai pierdut pujin din 
putere, Tnsa au crescut semnificativ ca 
numar. Acelasi lucru este valabil si Tn 
cazul woofer-ului. A mai pierdut cativa 
centimetri din dimensiuni, TnsS 
compenseaza cu cativa wa{i Tn fibra. Altec 
Lansing 251 are Tn dotare eel mai simplu 
mod de instalare a satelitilor, neputand fi 
montati Tntr-un alt mod decat eel corect. 

Ideea de cinema la tine acasa capata 
un oarece contur Tnca de la primele sunete 
eliberate de acest sistem audio. O caracte- 
ristica importanta o reprezinta funcjia 
Upmix, ce permite detectarea placilor de 
sunet 4.1 , astfel Tncat semnalul audio emis 
de acestea s3 fie decodat si redat automat 
Tn mod 5.1 . Inspire P580 este „supus" 
standardelor EAX si EAX Advanced HD, de 
unde rezulta faptul c5 aceste boxe au ga- 
ranfia oferita de Creative Tn ceea ce priveste 
senzajiile de surround 3D. Datorita modu- 
lui de construcjie, satelijii nu pot fi orientati 
sub alte unghiuri decat cele predefinite. 

Puterea incredibila de 3600 de Wati 
P.M.P.O dezvoltata de Genius SW-5.1 face 
ca orice alt sistem de sunet sa paleasca Tn 
urma sa. Intreg ansamblul este constaiit din 
lemn, ceea ce pentru un audiofil nu poate 
sa Tnsemne nimic altceva decat o atmosfera 
acustica deosebita. Numarul de optiuni de 
pe telecomanda este destul de redus. Ele se 
rezumS doar la funcfiile On/Off, mute si 
volum. Controlul celorlalte functii, selecta- 
rea intrarilor, reglarea volumului boxelor de 
surround sau al basului se fac de pe panoul 
central al subwoofer-ului. Designul le reco- 
manda pentru sufragerie, nu pentru birou. 
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VEL 



Genius SW-5.1 
Value 



Putere [RMS]: 

Subwoofer: 45 Wati 
Sateli|i: 5x15 Wa(i 

Raspuns in frecvenja: 

40Hz - 20kHz 



Nota LEVEL: 



I rid < mi, Mid.:: Nu 

lesire casti: Nu 
Intrari Auxiliare: Da 

+ergonomie 



Performanta: 



Distributor; UltraPRO Com 



Telefon: 021-211.70.90 



Pret: 65 EUR ffara TVA) 



CATEGORI A 6.1 

Logitech X-B20 

Putere (RMS): Raspuns in frecvenfa: 

Subwoofer: 24,3 Wa|i 35Hz - 20kHz 

Satelifi: 2 x 7,4 Wati - fata TelecomandS: Nu 

2 x 7,5 Wati - spate lesire casti: Da 

1 x 8 Wa|i - centru fata Intrari Auxiliare: Da 

1 x 8 Wati - centru spate + claritatea sunetului 



Nota LEVEL: 



■ J:U!.J: I „ U 



Distribuitor: Flaminao Computers 



Telefon: 021-222.50.41 



Pret: 139 EUR ffara TVA) 



In Tncercarea de a oferi aproape 
aceleasi calitati ca si fratele s3u mai 
mare, ins3 la un pret ceva mai avantajos, 
de Genius SW-5.1 Value se lipeste un 
nou vestmant, cu ceva mai mult plastic 
?n continut, cu un design mai „subtirel", 
insS cu aceeasi putere in muschi. Din 
ranija i-au mai fost scoase si armele: 
telecomanda, optiunea de a insera si alte 
surse audio si controlerul de volum al 
satelitilor. Rezultatul obtinut poate fi 
considerat acceptabil, Jinand cont ca cei 
1 200 de Wati P.M.P.O. r3sun5 ca dintr-o 
pestera paleolitica. 



Faptul ca satelitul cu control u I de vo- 
lum seam3n5 cu un mic extraterestru zur- 
liu nu m-a deranjat deloc. Desi compania 
Logitech este faimoasa in domeniul tasta- 
turilor si al mausilor, nu as avea nici o jena 
s5 Tmi creez acasa un mini home theater 
cu acest sistem de sunet. Perfecta armonie 
dintre cei 6 sateliti si subwoofer scot auto- 
mat in evidenja sunetul cristalin, inditerent 
de mediul din care provine: filme, muzica 
sau jocuri. Datorita unei retete proprii 
Logitech, subwoofer-ul este capabil s3 ofe- 
re un volum al basului de aproape doua 
ori mai puternic decat unul conventional. 




Nume 


Confi- 
gurable 


RMS 


Vol. 
sateliti 


Vol. 
sub- 
woofer 


Vol. 
joase/ 

inalte 


Teleco- 
manda 


Nota 
dotare 


Nota 
design 


Nota 
perfor- 
manta 


LEVEL 


Logitech X620 


6.1 


70.1 


nu 


da 


nu 


nu 


4.50 


10.00 


9.60 


9.00 


Genius SW-5.1 Home Theater 


5.1 


120 


da 


da 


nu 


da 


9.10 


9.00 


8.70 


8.80 


Altec Lansing ATP5 


4.1 


80 


nu 


nu 


da 


nu 


5.50 


9.00 


9.00 


8.70 


Altec Lansing 251 


5.1 


45 


da 


da 


nu 


nu 


2.90 


7.00 


8.00 


7.50 


Altec Lansing 321 


2.1 


32 


nu 


da 


nu 


nu 


1.80 


6.00 


8.00 


7.50 


Hercules XPS 2.100 Silver 


2.1 


60 


nu 


nu 


da 


da 


2.80 


9.00 


7.60 


7.10 


Creative Inspire P580 
Genius SW-5.1 Value 


5.1 


47 


nu 


da 


nu 


da 


3.30 


8.00 


7.00 


6.70 


5.1 


25 


nu 


da 


nu 


nu 


2.70 


4.00 


6.00 


5.80 


Tsunami Galaxy GX680 


2.0 


20 


nu 


nu 


da 


nu 


2.60 


7.00 


5.60 


5.00 


Altec Lansing 220 


2.0 


10 


nu 


nu 


nu 


nu 


7.50 


4.00 


5.20 


4.80 



Silence... for a while... 



Din aceste crancene batalii toji par- 
ticipantii au reusit s3 iasS vii, Tnsa cu 
grade diferite de vatamare corporals. 
Unii au reusit sa treaca peste obstaco- 
lele devastatoare cu fruntea sus, Tns5 
aljii abia-abia au reusit sa-si adune m3- 
runtaiele si sa paraseasca terenul nisi- 
pos, in care se simtea un miros greu de 
plastic ars si de resturi de metale contor- 
sionate. 

Dupa un timp Tndelungat, arbitrii 



alesi aleatoriu din public au reusit sa 
stabileasca cu o foarte mare greutate un 
clasament final. Din acest clasament tra- 
gem concluzia c3 unele sisteme audio 
detin o forta acusticS impresionanta 
Tns3, din pacate, aceasta nu este canali- 
zata Tndeajuns de bine pentru a objine 
un punctaj mai bun fata de acele sisteme 
Tn care nu forja bruta este cea care da 
tonul. De asemenea, am apreciat lucruri 
semnificative, numite sugestiv „fidelita- 



te", „armonie perfecta Tntre frecvenje", 
„autocontrol" pentru volumele audio 
dintre joase si Tnalte, dintre sateliti si 
subwoofer-e, dintre stanga si dreapta si, 
nu Tn ultimul rand, dintre front si rear. 
Un alt aspect al problemei se ridica Tn 
momentul Tn care se vorbeste despre 
costuri. Tuturor participantilor li s-a im- 
pus ca limits maxima valoarea de 150 
EUR, indiferent de configuratia si de nu- 
marul de sateliti din subordine. 

■ BogdanS, lonut Boicu 
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IMokia 76QO 



Cel mai fraged membru a\ clasei de 
telefoane 3G realizat de Nokia se caracle- 
rizeaza printr-un nou design exotic si di- 
mensiuni extrem de reduse. Combinatia 
dintre acest design si nenumaratele sale 
functii reprezinta una dintre cele mai bune 
solutii mobile de care un utililizator grabit se 
poate bucura. Ecranul sau „enorm" poate fi 
folosit si pentru previzualizari de imagini 
sau scurte secvenje video, grade unei calitaji 
deosebite si celor 65.000 de culori. In ceea 
ce priveste interconectivitatea, Nokia 7600 
dispune de un port in infrarosu Bluetooth si 
de un conector USB. Conectarea „?n retea" 
se poate face fie Tn mod GSM 900, fie GSM 



1800 MHz, cu posibilitatea de auto-conec- 
tare. Cantitatea de memorie inclusa (29 de 
MB) poate fi folosita atat pentru stocarea de 
secvenfe video, imagini sau sunete, cat si 
pentai memorarea bazei de date cu con- 
tacte, numere de telefon sau jocuri. In ceea 
ce priveste camera foto inclusa, aceasta 

CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 87 x 78 x 19 mm 

Greutate: 123 g 

Display: TFT - 65000 culori 

Rezolutie Display: 128 x 160 pixeli 
Tip acumulator: Li-Ion 850 mAh 

Stand-by: aproximativ 1 70 ore 

Talk time: maxim 4 ore 



este capabila sa preia imagini foto la o 
rezolutie maxima de 640 x 480 si secvenje 
video la o rezolutie maxima de 1 28 x 96. 





Desi a fost lansat nu cu foarte multa vreme Tn urma, 
acest model de telefon si-a castigat un numar destul de 
mare de fani. Unul din motive ar putea fi prejul destul de 
accesibil, Tnsa un alt argument ar fi dimensiunile reduse 
si calitatea deosebita a sunetului. Desi este un model tri- 
band, adica poate functiona in retelele GSM 900, 1 800 
si 1900, funcjia de auto-selectare a rejelei lipseste. La 
urma urmei, acest lucru nu este un impediment foarte 
grav, Tnsa daca este nevoie, aceasta operatiune trebuie 
realizata Tn mod manual. Avand Tn dotare un ecran 
color cu 4096 de culori, acesta are mici lipsuri Tn ceea 
ce priveste controlul contrastului si al luminozitatii. In 
ceea ce priveste calitatea soneriei polifonice, lucrurile 



stau mai bine. Combinatia dintre sound 
quality si nivelul volumului adauga cateva 
puncte bune la nota acestui telefon. Pentru 
stocarea de nume si numere de telefon, 
Panasonic G50 dipune de o memorie 
capabila sa stocheze pana la maxim 250 de 
intrari. ^^ 

CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 80x43x18 mm 

Greutate: 74 g 

Display: Grafic - 4096 culori 

Rezolutie Display: 1 28 x 96 pixeli 

Tip acumulator: Li-Ion 

Stand-by: aproximativ 200 ore 

Talk time: maxim 2,5 ore 



Cu o forma subjirica si o greutate ce 
trece usor peste suta de grame, acest telefon 
poate fi considerat un instalment perfect 
pentru comunicare si entertainment. La co- 
municare, situatia e destul de simpla. E tri- 
band, are un port infrarosu si stie sa folo- 
seasca GPRS-ul (General Packet Radio 
Service). Partea interesanta e cu distractia. 
Pentru Tnceput, ne loveste functia de MP3 
Player. Apoi vin functii le oferite de WAP, 
Java, Calendar, Calculator sau )ocuri. Pentru 
final am pastrat surpriza: camera video di- 
gitals! Datorita caracteristicilorei se pot 
realiza capturi de imagini la o rezolutie 
maxima de 640 x 480. Cam asta ar fi cu 
pozele. In ceea ce priveste imaginile Tn 



miscare, adic5 filmulejele de maxim 20 de 
secunde, acestea pot fi Tnsotite si de sunet. 
Se pot realiza adevarate videoclipuri „in no 
time". Si pentru ca totul sa fie OK, Tn acest 
telefon s-a mai inclus si o mini lanternuta' ce 
faciliteaza captura imaginilor statice/Tn mis- 
care chiar si Tn momentele mai... umbrite. 



CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 95 x 49 x 25 mm 

Greutate: 105 g 

Display: TFT - 65000 culori 

Rezolutie Display 1 : 240 x 320 pixeli 
Rezolutie Display 2: 80 x 60 pixeli 

Tip acumulator: Li-Ion 720 mAh 

Stand-by: aproximativ 250 ore 

Talk time: maxim 3,5 ore 
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Ca^tiga jocul ? 

UFO: { g 

Aftermath f 1 

In Homeworld 2, rasa Vaygr se cons id era Sajuuk Khar. | J 

Asta fnseamna: ? 5 

1 1 

a. Alesii Domnului ■ $ $ 

b. Cei care il controleaza pe Dumnezeu 

c. Furia Domnului 
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Raspunsul il Rasili in art irolul dedicat jocului Homeworid 2 din acest numar. 
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Log on undernetjrc: #LeVeL 
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Troubleshooting 



Dumitru Alexandru - @ 

Am un Duron lOOOMhz , 128 MB 
RAM, placS video GeForce 2 MX 200 
cu 32 MB, un HDD Seagate la 20GB si 
ca sistem de operare Windows 2000 
Professional (cu SP4). De curand mi-am 
instalat actualul sistem de operare si mi 
se blocau toate jocurile de la A-Z dup5 
vreo 20 de minute. Apoi m-am sfatuit 
cu un prieten si mi-a dat DirectX 8.1 
pentru 2000. Pentru o vreme nu mi s-a 
mai blocat. Cu cateva zile in urma 
mi-am formatat HDD-ul si clupa ce mi- 
am instalat Windows-ul cu DirectX cu 
toate driverele (ultimele, mai ales pt. 
placa video), iar mi se blocheazS! De ce 
? Vreau sa-mi spuneji si mie ca sunt 
disperat! Ce sa fac? Sa schimb 
Windows-ul? Eu ma gandeam la un 
Windows 98SE, dar in nici un caz la XP 
(pentru ca nu imi merge nici un joe pe el, 
iarME l-am mai avut dar nu e prea stabil). 
Mi-ar parea rau sa schimb Windows-ul 
2000 pentru ca este printre cele mai 
stabile sisteme de operare! 




R: O instalare corecta" a sistemului 
implica urmatorii pasi: imediat dupS ce 
s-a terminat instalarea sistemului de 
operare, se instaleaza toate versiunile 
de Serice Pack in ordinea fireasca (SP1, 
SP2, ...). Dupa realizarea acestei 
manevre, se intervine cu instalarea 
driverelor placii de baza. Asia inseamna 
ca trebuie instalate si toate driverele 
dispozitivelor de pe placa de baza 
(placa de sunet, placa de refea, 
control lere IDE/SAT A, etc), "in 



continuare, se purcede cStre un update 
a tot ce fine de Windows de pe site-ul 
oficial Microsoft. (Asta implica o 
conexiune la Internet.) Urmatorul pas 
spre reusita este instalarea celei mai noi 
versiuni de DirectX (9.0). In final, 
ultimele care se instaleaza sunt driverele 
cele mai recente ale placii grafice. O 
instalare in aceasta ordine a driverelor 
garanteaza o stabilitate crescutS a 
sistemului de operare. 

■ BogdanS 



Portal 



Premiile sunt oferite de 



CONCURS 



Preraii io/faloare de peste 



Marele premiu 



Sistem de boxe 

Loqitech Z-680 

(valoare de piata: 

peste 25.500.000) 



50.000.000 lei 



nps & Tricks 




^netHmltm^ 



lumeadioippeintelesultau 



Citeste Tn flecare jol saptamanalul The Portal pentru a avea sansa de a 
cSstiga unul din super-premiile aliturate. Pofi partlcipa la concurs foarte 
simplu: Tn paginile saptamanalulul The Portal vei gasi cate doua piese ale 
puzzle-ului. Decupeaza-le astfel incat sa formezl imaqinea completa $1 
poti fi si tu castigator. Nu uita: unul din premii poate f i al tau! 

Detaliile despre concurs le poti gasi in saptamanalul The Portal 




Carte, Muzica IT&C, Popetorie 



b 



W 



•r?i 




II lull 111 — 

[ Camera foto diqitala 
HP735 + docking station 
(valoare de piata: 
peste 16.000.000) 




Premiul I 



Monitor LCD 
Philips 17" 170S4FG 

(valoare de piata: 
peste 17.000.000) 

Pentru a consults intreaqa oferta de IT a refelei de magazine Diverta 
cauta eel mai apropiat magazin Diverta din ora§ul tau sau viziteaza site-ul www.dol.ro. 
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Kosheen 



Kokopelli 

BMG/Nova Music 

Nota: 7 




Daca" sunteji fani Kosheen, 
sau eel pujin a ceea ce repre- 
zenta trupa cu ani Tn urma, 
Tnainte sa cumparati albumul 
„Kokopelli" trebuie sa stiji c3 



ea nu mai este cea de alt3- 
data. Hai s5 va pun Tn garda. 
Oamenii au I3sat balta com- 
plet drum-ul practicat Tnainte. 
Ba mai mult, nici muzica de 
dans mai „comerciala" de 
prin ultimii doi ani nu se rega- 
seste pe acest album. Ne 
afl5m Tn fa{a unei trupe care, 
acum, canta un rock alter- 
nate, cu ceva influence chill- 
out. Privind din aceasta pers- 
pectiv3, nu pot zice c3 sun3 
r3u. Textele sunt ok, sound-ul 
este curat si atent lucrat. Nu 
va pot recomanda vreo piesa - 
de rezistenf5 pentru c3 nu stiu 
dac5 iese vreuna Tn evident. 
Primeste nota sapte pentru 
eventualele mesaje profunde 
ascunse ale versurilor. 



adiohead la lucru 




Radiohead, 
Tncheiat de curand turneul 
din America de Nord, va 
lansa versiuni ale pieselor de 
pe albumul "Hail To The 
Thief". Trupa plSnuieste s5 
lanseze pe 1 noiembrie 
noul single intitulat "2+2=5", 
lansare care va coincide cu 



I lor din Marea 
Britanie. Materialul va 
include si un remix al lui 
Christian Vogel la piesa 
"Myxomatosis", un remix al 
lui FourTet la "Scatterbrain", 
o versiune demo a piesei 
"There There" si un mix 
altemativ la "I Will". 



Nelly Furtado 
fara putere 




"Powerless (Say What 
You Want)" este melodia 
care va marca Tn curand 
Tntoarcerea cantaretei. Piesa 
poate fi ascultata pe 
Internet. Persoanele care 
asteapta cu nerabdare 
lansarea noului album al lui 
Nelly Furtado pot sa Tsi facS 
o idee despre stilul acestui 
disc. Site-ul ei oficial 
(www.nellyfurtado.com) 
propune spre audiere single-ul 



"Powerless (Say What You 
Want)" care va fi lansat peste 
cateva zile. Cel de-al doilea 
album al artistei, "Folklore", 
va apSrea pe 25 noiembrie, 
la mai putin de doi ani de la 
"Whoa Nelly!", prin care a 
devenit celebra. Mike 
Einziger, chitaristul grupului 
Incubus, si Justin Meldal- 
Johnsen, care a lucrat cu 
Beck, au ajutat-o pe 
cantareata la acest project. 



Rolling Stones 

Forty Licks pe DVD! 




Rolling Stones va lansa 
pe 1 noiembrie o colec|ie 
de 4 DVD-uri cu imagini din 
turneul "Forty Licks". Trei 
DVD-uri vor prezenta 
concertele din New York 
(18/01/03), Londra (24/08/ 
03) si Paris (1 1/07/03). Al 
patrulea va confine dou3 
documentare, "Tip of the 
Tongue" si "Licks around 
the World". 
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LifestylE - FilM 



The Matrix Revolutions 



Mai sunt cateva zile pana la 5 no- 
iembrie. Daca va simtiji obosiji, fara 
viaja, fara speranja, atunci luati-va liber 
zilele care mai sunt pana in 5 si mergeji 
acasa pentru o odihnS binemeritatS. Pe 
5 noiembrie veji fi ocupatj, deoarece se 
lanseaza The Matrix Revolutions, Tn 
aceeasi zi si Tn acelasi timp Tn toate 
marile orase din lume. Astfel, filmul va fi 
lansat la ora 6 Tn Los Angeles, 9 Tn New 
York, 1 4 Tn Londra, 1 7 Tn Moscova, 23 
Tn Tokyo. Dupa calculele mele, filmul 
va avea premiera Tn Romania la ora 16. 
Pregatiti-va pentru cozile nesfarsite de la 
casele de bilete, reactivaji sistemul de 
pile, cunostinje si relan'i pentru a face 
rost de bilete fara batal de cap si 





pregatip'-va sa vedefi finalul trilogiei care 
a starnit atata valva Tn ultimii ani. 
Prea multe nu pot sa va spun 
despre film deoarece stiji cu siguranja la 
ce s2 va astepta|i. Ultimul capitol al 
trilogiei reprezinta deznodSmantuI 
luptei rebelilor pentru libertate. Cetatenii 
din Zion organizeaza o defensiva 
puternica, deoarece masinile le-au pus 



gand r2u si au trimis o imensa armata 
Tmpotriva lor. Lupta se va da, din nou, 
pe doua planuri: eel al realitau'i, cu 
Santinelele pe post de varf de lance, si 
eel al Matricei, cu Neo mai pornit decat 
oricand sa devinS Alesul. 

Data lansarii 5 noiembrie S0O3 
Distribute de InterComFilm Romania 



^arlatanii 

Meet Roy (Nicolas Cage) si Frank 
(Sam Rockwell) formeaza o adevarata 
echipa de „profesionisti" sau, mai bine 
zis, de sarlatani. Cu ce se ocupa ei? Cu 
mismasuri. Adica Roy, veteran Tn ale „me- 
seriei" si Frank, ambi|iosul sau protejat, 
vand zilele acestea „sisteme de filtrat apa", 
ce sunt amplasate Tn pivnija, cumparate 
de oameni ce nu-si dau seama ca platesc 
de 1 ori valoarea lor reala, cu gandul la 
premiile Tn masini, bijuterii sau vacate 
gratuite, pe care nu le mai primesc. Aceste 
sarlatani i le aduc celor doi un venit destul 
de consistent, ceea ce face ca acest parte- 
neriat sa fie unul profitabil. 

Din pacate, viata personala a lui Roy nu-i 
asa de plina de succes. Un obsesivo-im- 





pulsiv, care se sperie de locurile cu multa 
lume (si un fumatorinrait), fara relatii 
personale, Roy abia se descurca, si cand 
problemele tind sa-i pericliteze eficienfa 
„muncii", se decide sa apeleze la un 
psihanalist (Bruce Altman), doar pentru a 
„lucra" Tn continuare. In vreme ce Roy 
cauta sa se „repare" repede (cu pastile), 
terapia Ti dezvaluie mai mult decat ar fi 
cautat: revelapa ca are o fata adolescents, 
un copil, a carui existenta o banuia, dar 
nu-i fusese niciodata confirmata. $i ceea 
ce este mai Tngrijorator, tanara de 1 4 ani, 
Angela (Alison Lohman) vrea sa-si 



Tntalneasca tatal pe care nu l-a cunoscut 
niciodata. La Tnceput, aparijia Angelei 
strica rutina de zi cu zi a lui Roy. Dar cu- 
rand, cu o schimbare personala Tn ceea 
ce priveste conceptele sale despre a avea 
un copil, el Tncepe sa se bucure de relafia 
pe care n-a visat niciodata ca o va avea 
cu fiica sa. Lucrurile devin mai grave Tn 
clipa Tn care fetija descopera o fascinate 
pentru „cariera" tatalui ei. Cum se vor 
descurca Tn continuare veji afla la cine- 
matograf. 

Data aparitiei noiembrie 2D03 
Distribuit de InterComFilm Plomania 
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talon de 

abonament 

Decupafi talonul din revista, 
( iim|)lct.)ii I si expediafi-l 
impreuna cu dovada plafii 

pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 

500530 Braso\ 

Plata se poate efectua prin 

mandat postal pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 

500530 Brasov 

sau prin ordin de plata in 

contul 

Vogel Burda Communications 

nr. 264100060476 deschis la 

ABN AMRO Bank Brasov. 

Pentru bugetari, plata se face 

in contul nr. 50691099507 

deschis la Trezoreria Brasov. 

Taloanele care nu sunt insotite 
de dovada plafii NU VOR Fl 
LUATE IN CONSIDERARE! 



talon de 
comanda 

l)i'( np.iti talonul din revista, 
completafi-l si expediati-l 
impreuna cu dovada plafii 

pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 

500530 Brasov 

Plata se poate efectua prin 

mandat postal pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 

500530 Brasov 

sau prin ordin de plata in 

contul 

Vogel Burda Communications 

nr. 264100060476 deschis la 

ABN AMRO Bank Brasov. 

Taloanele care nu sunt Tnsofite 
de dovada plafii NU VOR Fl 
LUATE IN CONSIDERARE! 



revist 



1 
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LifestylE - PatcH 




Sinceritatea merits apreciatS, oriunde o 
gasim. Imagine primita de la Liviu Ciobanu 



Manelele e peste tot! Imagine de la Andru. 




Frumusetile salbaticiei! 
Imagine primita de la lonuf. 



5 estesa sftai seara si s< 
natii zgarie-nori si balcoanel 



Castigatorii din acest numar sunt Liviu Ciobanu si Andru. 



Trimiteti imagini pentru patch la adresa sebah@level.ro. 
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Ca^tiga kit-ul 
DVD + RGB Cable 

Ce dimensiuni are computerul conceput de compania I will? 

a. Cn putin peste valorile in centimetri ale unui CD-ROM 

b. Jumatate din dimensiunile unui computer normal 
C. 60x80x15 centimetri 



Raspunsul it g.isiti in aiiicolul declic.it produsului twill ZPC din acest numar. 



u 



~ 



www.level.ro 



Log on undernetjrc: #LeVeL 
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WWW. 



Monobrow 

www.monobrow.com 

Motto-ul site-ului? "Americans are 
pulling together. Shouldn't your eye- 
brows?". Mai exact, nu e trumos ce e 
frumos ci e frumos ce ne place noua. Ai 
o spranceana, nu doua? Rad copii de 
tine pe strada? Vecinul face misto de 
tine? Femei le/Barbatii fug de rup pa- 
mantul cand te vad si sunt treji? Nu dis- 
pera, esti frumos/frumoasa. Cel putin asa 
zic cei de la monobrow.com. $i au si 
jocuri pentru tine, si concursuri si multe 
informatii care s-ar putea sa te ajute. In * 
rest, sunt tofi la fel de parosi ca si tine. 
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Erata 

Link-urile lipsa de luna trecutS: 

Exit Mundi: 

http://www.xs4all.nl/~mke/ 

exitmundi.htm 

Flying Pig Gallery: 

h ttp://www. flying-pig, co. uk 




WiFi Speed Spray 

't-walk.com/other/wifispray 



Want Faster Data Transfer? 

WIPl Sp»M Spty - to If* rv+cimt 



£ 
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Nu mai merge netu'? Ai lag Tn 
countar? Filmul "ala" se download-eazS 
prea meet? Poate si radio-ul are purici? 
Ei bine, exista o solufie. li zice WiFi 
Speed Spray si curata undele radio. Da' 
stii cum? Luciu! Ceva incredibil, v5 
spun eu. Site-ul de mai sus prezinta mai 
pe larg produsul si complicatele formu- 
le matematice din spatele lui. Genial 
dom'le, genial! 
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Still Not Convinced? 




Numbers ctonl le* 
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Classic Computer Magazine 
Archive 

www.atarimagazines.com 

Nu este vorba despre o colectie de 
reviste Level mai vechi, ci de reviste de 
la ei care altfel le-ai fi gSsit doar prin an- 
ticariate sau gropi de gunoi. Reviste 
vechi, de la Tnceputurile jocurilor pe 
computer. Aruncan' si voi o privire, ma- 
car de dragul vremurilor demult apuse. 
O clipa... va rog sa ma scuzaji... o 
batista, careva? 
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Mothers Insisting on 
Licensed Tools 

www.allmax. corny 'MIL T 



E MILT, nu MILF... Asta ca s5 fie 
clar. Si trateaza un subiect serios: 
periculoasele masini de gaurit si 
de_f3cut_treaba_prin_casa. Adev3rate 
arme letale Tn mainile profesionistilor, 
aceste unelte ale morjii fac parte dintr-un 
complot international planuit de cStre 
Tool Lobby, niste oameni rSi. Spre 
deosebire de MILT, care sunt niste 
femei bune. La suflet. Care, de fapt, nu 
sunt femei. Si nici masina de gaurit nu e 
arma de asalt. Dar lasa ca vedeti voi... 



A M.I.I- T. Oyt M ll W 'l Stiprrroe Sacrifice 
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POWER TOOLS 

\iii.-n, I*! Children 
Ai Risk 
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Cum era de asteptat, tema din 
aceasta" Iun3 a reusit sa-i scoata pe 
baricade pe mufti dintre voi, 
laolalta cu parerile lor pro sau 
contra fenomenului Counter- 
Strike. Curios lucru (da, sigur...), 
dar Chatroom-ul asta a fost scris 
Tntre dou3 reprize de Counter- 
Strike. S-ar putea s3 ziceji ca asta 
ma face p3rtinitor, dar nu este 
cazul. Datorita orelor (multe, foarte 
multe) petrecute Tn CS, pe diferite 
servere si in competijii, alaturi de 
diversi membrii ai comunit3{ii CS, 
am ajuns s5 cunosc foarte bine 
avantajele si sl3biciunile acestui 
joe. Un lucru este clar: Counter- 
Strike nu este un joe prost. Ca" 



Raziel14 

Counter, Counter si iara 
Counter. Chiar Tmi placea jocul 
acum vreo 2-3 ani, cand petre- 
ceam eel pufin vreo 2 ore pe zi 
pentru a juca cu niste prieteni. 
La Tnceput mi se parea un banal 
FPS de duzina; ne jucam si noi 
acolo sa ne Tmpuscam ca handi- 
capatii. Apoi Tntr-o saptamana, 
doua am realizat cS e ceva de 
capul jocului acesta si mai ales 
c3 e tactic. Tot pentru fraguri ju- 
cam, tot pe assault si dust, dar 
mai foloseam si obiectivele pen- 
tru a castiga. Insa dupa vreo luna 



exista ataxia oameni care au ceva Tmpotriva CS-ului e mai 
mult din cauza faptului c3 jocul asta a ajuns un fenomen 
(ceea ce provoaca Tntotdeauna reactii extreme) si nu din 
cauza calitafii sale. Trebuie s3 recunoastefi si voi: 
Counter-Strike este aproape singurul joe de acest gen 
care ofera un gameplay evoluat si usor de "prins", la 
cerinje de sistem practic inexistente. Deranjeaza pe 
cineva c3 se joaca atat de mult Tn Romania? Sunt sigur ca 
pe cei care castiga bani din meciurile de CS nu Ti 
deranjeaza deloc. Nu asta ar trebui s3 ne deranjeze, ci 
calitatea la care joaca majoritatea amatorilor de CS de 
prin s3lilede jocuri. 

Bun... s3 trecem mai departe. Tema de luna viitoare 
este urm3toarea: ce muzic5 ascultaji atunci cand v3 jucafi 
(Tn afara de muzica din jocul respectiv) si de ce? 

Scrisorile le astept pe adresa redacjiei, iar e-mail-urile 
la mitza@level.ro. 



Tncepusem s3 jucSm destul de bine, nu mai era kill3- 
realS, chiar ne concentram asupra obiectivelor, folo- 
seam tactici, dar neavand unde participa si mai ales c3 
peste Tnc3 o Iun3 Tncepea scoala si se Iansaser3 atatea 
jocuri faine, ca Soul Reaver 2, nu mai avea nimeni 
timp de toate si asa Counter Strike-ul s-a pierdut printr-un 
sert3ras din adancul capului meu (cam siropoasS, 
nu?). De atunci n-am nimic cu cei care joacS Counter 
pentru competitii si care se antreneaza, dar m3 ener- 
veaz3 cei care urmau asa zisul "trend" c3 asa era moda 
si jucau si ei s3 se afle Tn treab3. Se dSdeau chiar ex- 
perti, dar vedeai c3 nu-i nimic de ei. Cei cu adevSrat 
buni stateau cuminti si se antrenau. Adevarul este ca 
din cauza faptului ca toti tampiu'i jucau Counter ajun- 
sesem s3 critic oarecum jocul. De aceea m-am dus la 
PGL, pentru a reg3si o parte din mine pierduta demult. 
Si asa s-a si Tntamplat. Cand am v3zut ce tehnici au 



bSietii si chiar fetele alea, Counter-ul 
a ren3scut Tn mine. Nu spun c3 
o s3 joe Counter profesionist, 
dar PGL-ul m-a facut s3 dedic si 
un anumit timp Counter-ului pe 
langa "sesiunile" de Ware raft III 
si AoE2 de sambat3. 

ingerul negru 

De data aceasta Mitza sa stii 
c3 ai pus punctul pe iiiiiiiii. Jocul 
acesta de groaz3 a starnit manii 
dar si revoke din partea celor care 
nu doresc duritate Tn jocurile 
video. Bine, asta e p3rerea lor 
dar s3 ti-o spun si eu: CS este un 
joe pentru cei care Tsi spun ga- 
meri asa ca s3 se afle Tn treabS. 
In RO toatS lumea TI joacS deoa- 
rece nu se pricep si la altceva. Ar 
trebui s3 Tncerce si ei o strategie 
sau un adventure. 

Amenzix 

Cand am citit scrisorile de- 
spre tema trecut3 (Momentul 
"UAU"!) am ramas plScut sur- 
prins, uitandu-m3 peste scriso- 
rile colegilor mei gameri, c3 nu 
sunt singurul care considers CS 
un joe de care este facut mult 
mai mult caz decat ar trebui. 
Counter-Strike este un FPS tipic: 
cumpSr arma, strafez acolo un 
pic, Tmpusc pe X apoi Y Tmi d3 
Head-Shot, respawnez, Tmi iau 
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5-1 , ies din cladire si Ti macelaresc pe 
to{i. Si totusi gandin-va' ca acest joe este 
unul dintre cele mai jucate jocuri, daca 
nu eel mai jucat joe din Romania. Luaji 
un alt joe... Warcraft III, lucrul care face 
un jucator mai bun decat altul Tn acest 
joe este felul in care Tsi concepe strate- 
giile, felul cum Tsi aseaza baza Tn funcjie 
de pozi{ia sa Tn nivel. In Cstrike juc3- 
torul mai bun este eel care cunoaste mai 
bine harta, eel care apasa mai repede 
"a" si pe "d" ca sa strafeze si eel care are 
mouse-ul mai bun ca sa apesese de mai 
multe ori pe click stanga si s5-i Tmprastie 
anumite parti ale corpului inamicului. 
Si atunci cand vine vorba despre 
posibilitatea jucatorului de a alege, luaji 
orice RPG: Morowind, Gothic II si chiar 
jocuri mult mai vechi decat CS, ca 
Fallout sau Diablo II. Imi alegeam cu 
grija caile pe care vreau sa le urmez, 
skill-urile pe care mi le aleg ca sa Tmi 
apara noi skill-uri (asta Tn Diablo II), pe 
ce Tmi folosesc Learning Points (Tn 
Gothic II), apoi s3 Tmi iau un arc la X 
gold pieces sau sa mai astept sa mai 
Strang niste bani, ca sa Tmi iau o armura 
mai buna. Pe cand Tn Counter Strike ce 
am de ales?! Hmm... sS-l pulverizez cu 
2-2 sau cu 2-3, sa omor toU' counter-ii 
sau sa macelaresc ostatecii. Acum v3d 
ca apare CS: Condition Zero si sunt 
foarte curios daca o sS adauge ceva Tn 
afara de a aduce "modelele si exploziile 
la un nivel amefitor". 

darKClaw 

lata ca a venit si momentul acesta; 
stiam eu cS va veni, dar tot m-a luat prin 
surprindere. (Din muln'me porneste un 
vuiet : "Counter ! Counter ! Counter !", 
urale, p'pete, fani lesinafi). Deh...a venit 
vremea sa discutam despre acel "minu- 
nat" mod de Half Life. Grea Tntrebare: 
pro sau contra? S3 va spun un lucru. 
Din punctul asta de vedere, Counter 
Strike este ca... ciocolata. Mananci 
pentru prima data, Tji place la nebunie, 
mananci Tn continuare pana, bineTn- 
Jeles, te saturi. Trece o luna, tree doua\ 
trece un an si, surprizS! \'\ se face pofta 
din nou. Bine, poate nu am ales eu eel 
mai bun exemplu dar, Tn esenta, cam 
asa este. Luna trecuta, Scoica Adrian se 
Tntreba Tn scrisoarea sa "De ce nu vezi 
nici o sala fara CS?". Raspunsul sunt 
sigur ca TI stie si el: Cand o sa vezi o sala 
far3 CS, fii sigur ca nu o vei mai vedea 
deloc peste 2 luni. A apSrut o noua 
(termenul este relativ, avand Tn vedere 




ossama ben laden: (Health) 
FIRE 1 for next target F1RE2 for Prev Target JUMP to Oiange Modes 
Your text messages can only be seen by ottierSpe 



cei 3-4 ani de cand a aparut CS si a 
devenit popular) categorie de gameri, si 
spun asta cu o oarecare durere Tn suflet: 
pustii de 3-13 ani care, dupa ce dau 
dublu-click pe iconita de CS, roaga" pe 
altcineva s3 "le puna tastele" si "sS-i 
bage Tn rejea cu X-ulescu de la PC-ul 
vecin". Ce sa" zic... acum un an am avut 
si eu un imbold sa ma las de CS, m-am 
lasat, mi se parea dezgustator cand 
vedeam pe cineva ca juca. Dar de putin 
timp (locuind Tntr-un oras relativ mic) 
am intrat Tntr-un "clan", Tmpreuna 
participand la diverse Ian party-uri prin 
oras. A Tnceput sa Tmi placa din nou. 
Mare este diferenta atunci cand joci cu 
si Tmpotriva unor profesionisti, abia 
atunci ies Tn evidenja planificarea 
strategica, munca Tn echipa" si restul 
calit3tilor pang atunci ascunse ale 
Counter Strike-ului. Pentru c3 m-aU' 
prins Tntr-un moment bun din viaja mea 
de gamer, voi spune c3 sunt Pro, dar nu 
pentru mult timp, de asta sunt constient. 
Trebuie sa ma las odata! 

Crist i X 

Nu cred ca as putea sa ma declar 
PRO sau CONTRA. Depinde din ce 
punct de vedere as privi. Pentru ce au 
reusit sa creeze meseriasii aia, adic3 
Counter-Strike-ul: PRO. Ce am desco- 
perit e c3 la mine plScerea creeaz3 de- 
pendents. Imi place ceva (referitor la 
jocuri le pe PC), p3i m3 Jin de acel ceva 
pan3 nu mai gSsesc nici eel mai mic 
lucru care ar putea s3 m3 atrag3 Tn fa{a 
monitorului, nici m3car un pixel. Deci 
momentan sunt CONTRA Counter-Strike. 



Ar vrea ei... 
BineTnteles c3 pan3 se mai anun{3 
vreun meci pe via(a si pe moarte cu 
prietenii. Cam atat... se pare c3 s-au 
afisat rezultatele de la restate. Con- 
cluzia e c3 atat timp cat ai control 
asupra situajiei, e OK. 

Razvi aka. Hugh-Jazz 

Vreau s3 spun c3 dac3 as fi contra 
CS nu as avea motive... noi suntem Pro 
CS sau Indiferenti CS, cei care sunt 
Contra CS, ori nu au jucat niciodat3, ori 
au un 486, ori CD-ul pe care e scris 
jocul sau CD-Rom-ul lor nu TI citeste 
bine si nu TI pot instala. 

Alexia 

De ce e Counter-Strike asa de 
popular? In fond e doar un joe, la fel ca 
multe allele... de ce nu mai joac3 ni- 
meni Fallout, Jagged Alliance, Baldur's 
Gate si multe alte jocuri care au fost 
nemaipomenite la vremea lor? Acum, 
dac3 intri Tntr-un Internet Cafe, ce vezi? 
O muln'me de oameni jucand CS si rar, 
dar RAR de tot, mai vezi pe cineva 
jucand altceva. Tin minte c3 acum 
cafiva ani eram Tntr-un Internet Cafe 
cand a intrat un om, cred ca avea 40-42 
de ani, si "a luat" douS ore. Mi-am zis Tn 
gandul meu: "Ce o fi cu 3stia bStrani de 
stau pe mIRC toatS ziua?". Dar, spre 
surpriza mea, a miscat cursorul mausului 
cu o rapiditate criminals pe iconija de 
pe desktop pe care scria, cu litere mari, 
STARCRAFT. Nemaipomenit! Un om 
matur joaca" Starcraft! Am vrut s3-l 
provoc la o partida pe LAN, dar nu ma 
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Campingul, una dintre cele mai grave boli Tn 



prea pricep la Starcraft si nu a? fi vrut sa 
pierd... 

Sincer, cei care joaca CS sunt pusti 
pe la 1 2-1 7 ani care, cum fac rost de 
bani, cum se due la un Net Cafe. Acum 
cateva zile, muljumita virusului SoBig care 
mi-a umplut casuja de e-mail, am fost la 
un l-Cafe sa Tmi sterg virusii din c3suj3. $i 
ce vad eu pe acolo? Fete care jucau 
Counter-Strike!!! De-abia am asteptat s3 
sterg virusii aia ca sa le arat cum se joaca 
Tntr-adevar CS! Cu strafe-uri, Bunny 
Hopping-uri si Jumping-uri cat mai multe, 
cu toate ca nu ma prea pasioneaza acest 
joe. Totusi, dar TOTUSI, Counter-Strike-ul 
a devenit un adevarat fenomen! S-au 
creat si clanuri de CS, exista chiar si ligi de 
CS! Acum cateva luni am privit pe B1TV 
o emisiune Tn care se vorbea despre 
Counter- Strike. Si ce e si mai important, 
lumea suna si vroia sa se Tnscrie la PGL 
League! Ar trebui consultaji niste psihiatri 
Tn legaturS cu CS-ul asta... chiar nu 
Tnteleg, ce e atat de fantastic la el de a 
devenit asa de faimos? Poate ca 




Cu asa parinti. normal ca ajungi sa joci 
CS de dimineata pana seara 



producatorii lui au 
bagat mesaje 
subliminale ca 
subconstientul sa 
creada ca acest joe 
chiar e fain? Sau s3 
fie cerintele mici de 
sistem? Pot.i juca CS 
linistit, dardaca 
Tncerci sa joci un DF 
Black Hawk Down... 
Oricearfi, m-am 
s3turat! Ce senzajie 
linistitoaream avut 
cand am sters CS-ul 
de la mine din 
calculator! Si nu 
mai vreau s3 vad sau sa aud ceva de el! 
Trebuie sa facem ceva... poate credeji 
c3 o iau prea Tn serios, dar sunt prea 
multj oameni obsedatj de Counter- 
Strike. Au ajuns s3 se si omoare Tntre ei 
Tn realitate din cauza ca au pierdut o 
partida de Counter... nu stiu altji ce zic, 
dar eu cred ca gaming-ul se duce de 
rap3. Oamenii nu stiu sa" fac3 diferenja 
dintre un joe bun si unul prost.... 

HavoK 

Ar fi atatea de zis... Dar sa Tncepem 
cu Tnceputul: pro sau contra? Desi sunt 
unul dintre milioanele de fani Tnfocati 
(ca sa nu spun MANIACI), acum, dupa 
atatea ore de CS, as pleda mai mult 
contra (acum stiu c3 o s3-mi sar3 toat3 
tara Tn cap!). De ce? Pentru ca odat3 ce 
Tncepi sa joci, adio realitate! Urmeaza" 
zile Tntregi pierdute killarind adversari 
virtuali si tocmai cand {i se termina 
timpul dupa ce nu prea ai facut nici un 
kill, reusesti 2 fraguri mai misto si te 
duci si mai iei si tot asa (credet.i-m3, am 
patit-o pe pielea mea). Apoi urmeaza 
meciurile Tntre clanuri (apropo, cand 
facem un 5vs5?)... castigi o data si ai 
impresia c3 esti eel mai bun, apoi pierzi 
si te ambitionezi si vrei s3 te perfectio- 
nezi. $i iar chiulesti de la ore pentru "an- 
trenamente". Si deodata te trezesti c3 ai 
40 de ani, esti "bat3" , nici mScar nu ai 
prieten3, ce s3 mai vorbesc de c3s3- 
torie, si nici nu ai ajuns eel mai bun, si 
apoi regretj... 

Personal, nu cred c3 voi regreta 
vreodata c3 m-am apucat de CS (poate 
doar acum, pujin, cand era s-o "bulesc" 
la capacitate: am luat doar 9.39 ©). Sau 
poate m-am Tnselat si nu se va Tntampla 
nimic din toate astea ci, dimpotriv3, te 
vei TmbogSti si vei trai fericit TmpreunS 



cu so{ia (o "counterista" Tnfocata) pan3 la 
adanci batranetj si vei avea o mul'ime de 
copii counter-isti... Dar hai ca de-acu' 
prea sun3 a basm si cred c3 deja v-afi 
plictisit si aji dat delete la mail si nu-mi 
mai ve{i publica scrisoarea, nu voi mai fi 
VIP printre noii mei colegi si eu m3 voi 
apuca de scris iar... sau, poate, cine stie, 
se va Tntampla exact contrariul (ce lin- 
gusitor sunt). Eu unul m-am plictisit de 
scris si cred c3 o s3 m3 apuc s3 joe un 
"X-Youngsteers: Valvoline R3z- 
bunatorul", bineTnteles dup3 o partida 
de CS, c3 de-abia e ora 10 si Tncepe 
"long night-ul" asa c3 bye! Aaaah... and 
don't forget: It's all about CS! 

chr 

Ce este atat de deosebit la acest 
joe? Se zice c3 spiritul de echip3. O fi, 
deoarece prin salile de calculatoare nu 
este nici o sansS s3 gSsesc un joe cu 
spirit de echipa - deoarece orice destept 
care habar nu are ce face tasta "ESC" si 
intra Tntr-o sala de net Tsi Tncepe cariera 
de "gamer" cu acest joe. 

Spirit de echip3 nu se prea g3seste 
prin sali... acest punct care se zice c3 ar 
fi punctul forte al jocului. Si chiar cand 
am Tncercat cu anumiti prieteni mai 
gameri, si care stiu ce TnseamnS team- 
play, nu am ajuns la nici un rezultat - 
jocul nu a fost atat de pl3cut ca parti- 
dele de Half-life pe care le-am jucat 
Tnfocat cu oameni deosebiti. 

jucand aceste jocuri am realizat c3 
Half-Life e si mai bine realizat si e mai 
distractiv. Counter-ul e si plictisitor cand 
iei un glont. Tn cap si trebuie s3 astep^i 
minute Tntregi pan3 TtJ d3 respawn-ul. Si 
Tn acest joe e putjn3 actiune - doar 
cateva secunde... ceea ce nu m3 prea 
atrage. Armele or fi ele reale, dar sune- 
tele am impresia c3 nu sunt prea reale 
deoarece din diferite surse am auzit c3 
acele arme nu scot sunetele Tn acel gen. 

Eu consider Counter-Strike-ul un 
joe mediocru care devine plictisitor si Tn 
anumite momente chiar iritant - desi Tn 
pujine momente ajunge Tn acest fel. 

Ne-au mai scris: Rahab, Filip 
Catalin din Alexandria, Drakula The 
Vampire, AndyPicu aka Auschwitz, 
Daniel Brisan, R_D3xt3r, Cucuianu 
Mihai din C3l3rasi, lorGad, Thief, Goata 
Gabriel, ©nDR.ey, Grigore Mihai din 
Arges, A.T. Tezeu, catalin, Andy, 
Madalin din Bucuresti, JazZ tHe RabBiT, 
Liviu Calota, DoomHammer. 
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Adresa pentru corespondent: 

OP. 2, C.P. 4, 500530 Brasov 
Pentru distribute contactaji-ne 
la tel: 0268-415158 
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Pregdtire filme: 

Artur REPRO LTD, Ungaria. 

Montaj si tipar: 

Veszpremi Nyomda RT, Ungaria. 

este membru fondator al Biroului 
Roman de Audit al Tirajelor (BRAT). 
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ACUM LARA S U N A 
LA FEL DE "TARE" 
CUM ARATA 




Creative Sound Blaster Audigy 2 

Interfata: PCI 

Redare si inregistrare: 24 biti / 96 kHz / 7.1. 24 bili /192KH/ / Stereo 2.0 

Conexium. S/PDIF. analog 6.1. Firewire (IEEE 1394) 

Tehnologu: Creative Multi Speaker Surround. Creative EAX Advanced 

HD. IEEE 1394, decodare Dolby Digital eX. ASIO. DVD-Audio. 

certilicare THX. Stereo -> 6.1 



Creative Sound Blaster 7.1 Audigy 2 ZS 

Interfata: PCI 

Redare si inregistrare; 24 biti / 96 kHz / 7.1, 24 biti /192KHz / Stereo 2.0 

Conexium: S/PDIF 7.1, analog 7.1. Firewire (IEEE-1394) 

Tehnologu Driver ASIO 2.0. THX. EAX. EAX Advanced HD. 

decodare Dolby Digital EX si DTS-ES. DVD- Audio ■■■• 108 dB. Stereo -> 7 



Creative Sound Blaster Audigy 2 Platinum EX 

Interfata: PCI 

Redare si Inregistrare: 24 biti / 96 kHz / 7.1. 24 biti /192KHz / Stereo 2.0 

Modul de conectare extern: SPDIF. analog 7.1. Coaxial in/out 

2x Firewire, Digital Out Midi in/out AD Link 1/2 

Tehnologii. Driver ASIO 2.0. THX. EAX. EAX Advanced HD, 

decodare Dolby Digital EX si DTS-ES, DVD Audio - 108 dB, Stereo -> 7.1 



Chosen By Games. Loved By Gamers. 

Pentru a afla mai multe despre aceste produse vizitati: 



www.europe.creative.com/tombraider 



4)3003 Creative Technology LTD Toate dreptunle rezervate. Logout Creative este marc* inregistrata a Creative Technology LTD in SUA «i alte tat 
Toate brandunle si numele de produse listate sunt marci comerciale si marci comerciale inregtstrate si sum proprietatea posesonlor. 

©2002 Core Design Limited. Lara Croft. Tomb Rider si Core sunt marci comerciale inregistrate Core Design LTD. 

Lara O oft Tomb Rider. The Angel of Darkness, logo-urile Tomb Rider s' Core Design LTD. 

Eidos Interactive si logout Eidos sunt marci comerciale ale Grupului do Compami Eidos. Toate dreptunle rezervate. 
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www.flamingo.ro 

08008-22.55.72 (08008-CALLPC) 

eFlamingo(S)f lamingo.ro 



